APPRENTISSAGE DE L’ESPACE DANS TOUS LES DOMAINES D’ACTIVITÉS

PROGRAMMES DE 2008 CYCLE 2 - BO Hors série n°3 du 19 juin 2008

	DOMAINES D’ACTIVITÉS
	PROGRAMMES CYCLE 2
	COMPÉTENCE DE FIN DE CYCLE
(À VALIDER)


	DÉCOUVERTE DU MONDE

	
· Se situer dans l’espace et situer les objets par rapport à soi GS
· Se repérer dans l’espace d’une page GS
· Comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire du repérage et des relations dans l’espace GS
· Découverte et élaboration des représentations simples de l’espace familier : la classe, l’école, le quartier, le ville.
· Comparaison de ces milieux familiers avec d’autres milieux et espaces plus lointains
· Découverte des formes usuelles de représentation de l’espace (photographies, cartes, mappemonde, planisphères, globe

	· Se représenter son environnement proche, s’y repérer, s’y déplacer de façon adaptée



	MATHÉMATIQUES
	
· Utiliser un vocabulaire spécifique
· Enrichir les connaissances en matière d’orientation et de repérage
· Apprendre et comparer les unités usuelles de longueur
· Résoudre des problèmes portant sur des longueurs
· Utilisation d’instruments et de techniques pour reproduire ou tracer des figures planes
· Utilisation progressive des représentations usuelles : tableaux, graphiques
· Réalisation de maquettes

	
· Situer un objet par rapport à soi ou à un autre objet, donner sa position  et décrire son déplacement
· Utiliser la règle et l’équerre pour tracer avec soin et précision un carré, un rectangle, un triangle rectangle
· Repérer des cases, des nœuds d’un quadrillage
· Utiliser les unités usuelles de mesure ; estimer une mesure
· Utiliser un tableau, un graphique



	MAÎTRISE DE LA LANGUE
	
· Etendre son vocabulaire pour accroître sa capacité à se repérer dans le monde qui l’entoure
· L’apprentissage de la lecture et de l’écriture
· Maîtriser les gestes de l’écriture cursive
	
· S’exprimer clairement à l’oral en utilisant le vocabulaire approprié
· Participer en classe à un échange verbal en respectant les règles de communication
· Copier un texte court sans erreur dans une écriture lisible et avec une représentation soignée
· Utiliser des mots précis pour s’exprimer


	PRATIQUES ARTISTIQUES
ET HISTOIRE DES ARTS
	
· Utiliser les dessin comme moyen d’expression et de représentation GS
· Réaliser  une composition en plan ou en volume selon un désir exprimé GS
· Observer et décrire des œuvres du patrimoine GS
· Un premier contact avec des œuvres conduit à observer, écouter, décrire, comparer
· Pratique régulière et diversifiée de l’expression plastique : techniques variées, combinées qui s’appliquent autant en surface qu’en volume

	· S’exprimer par l’écriture, le chant, la danse, le dessin, la peinture, le volume (modelage, assemblage)
· Distinguer certaines grandes catégories de la création artistique (musique, danse, théâtre, cinéma, dessin, peinture, sculpture)
· Découvrir quelques éléments culturels d’un pays

	EDUCATION PHYSIQUE
ET SPORTIVE
	
· Adapter ses déplacements à des environnements ou contraintes variés GS
· S ‘exprimer par le geste et le déplacement GS
· Se repérer et se déplacer dans l’espace GS
· Décrire ou représenter un parcours simple GS
· Jeux traditionnels et jeux collectifs : coopérer avec ses partenaires pour affronter collectivement ses adversaires en respectant des règles, en assurant des rôles différents
· Activités d’orientation : retrouver quelques balises dans un milieu connu
· Danse : exprimer corporellement des personnages, des images,

	· Pratiquer un jeu ou un sport collectif en en respectant les règles
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