                  « C’est toi le chat »
But  du jeu :     « Parcours initiatique »

  Chacun devra affronter des obstacles, dessiner, mimer

se déplacer dans des lieux stratégiques déterminés sur la piste de jeu afin de réunir les accessoires spécifiques aux personnages 
L’équipe gagnante sera celle qui aura donc accumulé le plus d’accessoires en un temps donné.
Matériel par équipe 
Une piste de jeu - 5 pions –dé- cartes obstacles 

 – cartes chances - accessoires 
Une carte contrat par personnage
1 carnet dessin et crayon
Règle du jeu :  nb de joueurs 5
                        Se déplacer dans les différents endroits avec 1 dé  -      6  rejouer
1 couleur est attribuée à chaque personnage
Barbe- Bleue   -(bleu)    Chat – Botté (rouge)  Fée  (rose )-   Petit poucet(vert) Rafara(orange)
Chaque enfant endosse la peau d’un personnage  choisit le pion de la couleur correspondante et prend la carte contrat ou figure la liste des 5 accessoires répartis dans les différents endroits. Sur la piste les  cases noires sont des obstacles à franchir, les cartes chances sont zébrées.
Attention à la cave !! On y passe 1 tour !
Le nombre d’accessoires acquis par équipe déterminera le gain de la partie
Liste des accessoires à acquérir
Chat botté : bottes-    sac   - lapin –   chapeau   - moulin

Fée : cruche- serpents- pièces d’or -fleurs - crapaud
Barbebleue: clé –barbe bleue- chandelier squelette couteau
Rafara : souris- monstre – pierre- œuf  -bâton
Petit poucet : caillou- forêt- miche de pain- couronne- sac de pièces
