Qui est-ce ?

1. Niveau : CP

2. Compétences travaillées :

· Découvrir un résultat à partir d’informations.

· Traitement de l’information.

· Mise en place d’une stratégie pour trouver la bonne réponse le plus vite possible.

3. Matériel :
               48 cadres en plastique



48 cartes de personnage



2 plateaux de jeu

               2 indicateurs de score

4. Nombre de joueurs : 2

5. Règle du jeu : 

· Le meneur de jeu choisit en secret un personnage que son adversaire doit deviner rapidement

· Pour cela, l’adversaire pose des questions pour obtenir par « oui » ou « non » des informations sur le personnage.         ( Exemple : « ton personnage a-t-il les yeux bleus ? »)

· Si la réponse est « oui », tu peux éliminer les personnages qui n’ont pas les yeux bleus ;

· Si la réponse est « non » , tu peux éliminer les personnages qui ont les yeux bleus. Pour éliminer, il suffit de rabattre le cadre correspondant au  plateau du jeu.

· Fais bien attention aux réponses  et souviens-toi bien des questions que tu as déjà posées.

· Lors que tu penses avoir identifier le personnage, fais une proposition. Attention, si celle-ci est fausse, tu perds la partie. Si elle est correcte, tu gagnes la partie et tu déplaces ton curseur d’un cran.

· Un autre meneur de jeu recommence la partie…..

