LE DOMINO DES CONTES
Sur tous les livres

But : Poser tous ses dominos en premier
Matériel : - un dé,

· 28 dominos représentant les personnages, les objets, les lieux et 

les paroles de certains personnages de chaque conte,

- socle permettant de mettre les dominos sans qu’ils soient vus de l’équipe adverse.
Nombre de joueurs : deux équipes de quatre joueurs    

Règle du jeu :

Tous les dominos sont retournés. Chaque équipe pioche 7 dominos et les met dans le socle.

Les dominos restant forment le talon.

Chaque équipe lance le dé. L’équipe qui fait le plus grand nombre commence la partie.

On doit poser les dominos les uns à la suite des autres en les « associant » : un des côtés du domino posé doit être « associé » à l’une des deux extrémités des dominos déjà placés.

Lorsqu’une équipe n’a pas de domino à jouer, elle pioche dans le talon jusqu’à ce qu’elle tire un domino qu’elle peut placer.

La première équipe qui a posé tous ses dominos a gagné.

Si personne n’a posé tous ses dominos, c’est l’équipe à qui il en reste le moins qui gagne. 

Associations possibles : 

Il est possible d’associer les objets, les lieux et les personnages d’un même conte (retrouver les caractéristiques du conte).

Par contre, les paroles ne peuvent être associées qu’au personnage qui les a dites.           

