RAFARA

Proposition de questionnaires/jeux faisant suite à l’étude de l’ouvrage

	Objectif : mémoriser les éléments magiques du conte

Relier les cadeaux de la souris au bon élément

o         lac

pieu                    o

o         maison

Œuf                     o

o         forêt

pierre                  o

o         mer

o        montagne

Puis coller les mots pour compléter les phrases à trous

Exemple : 

Le

bâton

se transforme en 

lac.




	Objectif : mémoriser les noms des personnages et savoir les écrire

Préalable : travail sur la conscience phonologie et le principe alphabétique

Associer les syllabes mélangées pour reconstituer les noms des personnages

RA

VON

MO

FA

BE

DRÉ

RA

VO

TRI

O

RA-FA-RA

VO-VON-DRE-O

TRI-MO-BE

Illustration du personnage

Illustration du personnage

Illustration du personnage




	Objectifs : 

· Reconnaître et qualifier les personnages.

· Rédiger des phrases simples
Préalables : 

· manipuler librement les étiquettes

· avoir le sens de ce qu’est une phrase

· connaître l’ordre des mots

Objectif du jeu : reconstituer les phrases en collant les étiquettes au bon endroit

Rafara

Trimobe

Vovondréo

Monstre

Oiseau

Fille

.

.

.

est une petite

est un

est un




	Objectif : se repérer dans un moment-clé de l’histoire

Matériel

Pour les GS et les CP non lecteurs, photocopier les illustrations de ces 8 pages

· Rafara a tous les objets donnés par la souris dans la main

· Rafara, poursuivie par le monstre, jette le bâton

· Le bâton se transforme en un énorme lac

· Rafara lance le caillou

· Le caillou se transforme en une immense forêt

· Rafara lance l’œuf

· L’œuf de transforme en montagne

· L’oiseau Vovondréo ramène Rafara chez elle

Pour les CP lecteurs et les CE1, utiliser ces phrases telles quelles

Consigne 

Pour les GS et les CP non lecteurs 

Découper puis remettre en ordre les 8 images de la poursuite

Pour les CP lecteurs et les CE1

Découper les phrases et les remettre en ordre




	Objectif : associer l’objet et sa transformation

Consigne

Découpe et colle ces images en associant celles qui se correspondront au moment magique de la poursuite. Attention, il y a deux intrus…

Bâton

Morelle

Pierre

Œuf

Montagne

Lac

Bois

Forêt




	Objectif : entrer dans la compréhension fine du texte

Consigne1

La maîtresse a posé une question : « Pourquoi les 3 sœurs partent-elles en courant ? »

Voici 3 élèves qui ont répondu à la question de la maîtresse. Deux se sont trompés et le troisième a donné la bonne réponse ; Qui est-il ?

Kévin

Elles partent en courant parce qu’elles sont coquines et qu’elles veulent faire une surprise à Rafara.

Marie

Elles partent en courant parce que leur père vient de les appeler et qu’elles sont obéissantes.

Issa

Elles partent en courant parce qu’elles sont jalouses et qu’elles veulent que Rafara se perde.

Consigne 2

Chacun des 3 élèves ont écrit un résumé. Lequel est correct ?

Kévin

…………………..

Marie

…………………..

Issa

……………………… ;
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