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	Après la projection
[bookmark: _GoBack]http://ww2.ac-poitiers.fr/ia86-pedagogie/IMG/pdf/cinema_et_maternelle.pdf

	



Garder une trace de la séance par des photographies (notamment de la salle de cinéma) ou des dessins placés dans le cahier d’art des élèves.

· Mettre en place des ateliers prenant appui sur des photogrammes : 
· Ordre chronologique, 
· loto, 
· affiches de lexique, 
· Dessins

· des ateliers de langage : personnages, les lieux, les actions, les émotions, …
· des ateliers plastiques : 
· créer les personnages par modelage, f
· abriquer des décors,
· mettre en scène des personnages, 
· faire une affiche, 
· réaliser un film d’animation,

· des activités “théâtrales” : 
· rejouer des scènes 
· mimes, 
· mises en voix,
· apprentissage des dialogues, intonations, postures ; 
· doubler avec les vraies paroles ou en improvisant ; 
· filmer, prendre des photos).
· 
· poursuivre la mise en réseau sur les thèmes, les personnages, les acteurs, …
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Faire des appariements en lisant les synopsis de 5 courts métrages et en les liant a des photogrammes.

Réve de NOEl : une petite fille découvre de nouveau jouets et délaisse son pantin en tissu préféré. La nuit, le pantin lui
apparait en réve et met en scéne un véritable spectacle acrobatique pour regagner les faveurs de son amie

Le hamster : tandis que tous les animaux s'apprétent a faire face & une inondation, il refuse d'aider les autres et de mettre en
commun les biens qu'l a amassés

Le fer a cheval porte-bonheur : iitrouve un fer a cheval. Tout content, il l rapporte chez lui pour Faccrocher sur

son seuil. Mais le porte-bonheur ne fonctionne pas comme prévu

M. Prokouk horloger : riutst que de réparer des réveils dans son atelier, il réve d'achever Ia construction de sa maison
de campagne. Mais quand les animaux eux aussi se mettent  afficher « Je reviens tout de suite », il se rend compte que quelque chose
ne tourne pas rond

Inspiration : un jeune artiste verrier travaille 3 la conception de nouveaux personnages Peinant 3 trouver I'inspiration, il
S'accoude & sa fenétre, réveur : 3 Fintérieur d'une goutte d'eau se joue un drame féérique dont les héros sont Pierrot et Combine.
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Apreés la séance — produire des écrits

o Choisir un des cinq courts-métrages et raconter I’histoire.
Saider des photogrammes disponibles sur le site %, g
maternelle et cinéma |-~ M K

b

o Réaliser un mur d’images, de mots, de phrases, de textes

o Réaliser la boite du film pour un ou plusieurs courts
métrages : une boite en carton qu’on habille avec les
couleurs du film, son titre et dans laquelle on rassemble
objets, images, sons, mots, poémes, albums... qui
évoquent le film.




