A toi de deviner!

Qui suis-je ou gqu’est-ce que je suis ? Un persomnag animal ou méme un objet ? Seul
celui qui posera les bonnes questions et arrivdyi@r@ combiner les réponses gagnera au
jeu.

contenu :

¢+ 1 bandeau

¢ 24 cartes

¢ 10 pions

¢ lregle dujeu

Nombre de joueurs 4 enfants

But du jeu:
Quelle équipe récupérera le plus de cartes au teentee partie ?

Préparatifs:
Mélanger les cartes et les poser en une pile aaurde la table. Mettre aussi les 10 pions
au milieu de la table. Préparer le bandeau.

Déroulement de la partie:

Le joueur le plus age commence. C’est lui quieainer. Les autres joueurs sont les
juges. Le joueur qui va poser les questions presd0 pions. Il met le bandeau sur son
front et ferme les yeux.

Le responsable du jeu prend la carte du desswsplkelet la pose sur le bandeau en la
fixant a l'aide de I'aimant.

Le joueur rouvre les yeux. Il essaye alors de saugiou quel objet il est en posant des
guestions bien précises. Il pourra poser n'impquelle question mais on ne pourra
répondre que par «0ui» ou «nNon».

Par exemple :

* Suis-je un animal ? (un objet/un jouet) ?

* Est-ce que je peux me trouver dans la cuisines(dae ville/ ici a I'extérieur)?
* Est-ce que I'on peut me boire (m manger/me toycher

Les juges réfléchissent ensemble avant de donmépdtase :

* «nonx»,le joueur n'a pas poseé la bonne question. Il datMmpion aux juges et peut ensuite poser la
guestion suivante.

* «OUi», le joueur pose tout de suite la question suivante.

Attention si les juges ne peuvent pas se mettrecdta pour répondre paioui» ou par «nonx», ou s’il ne peuvent
pas donner de réponse du tout, le joueur qui @éwitnér ne donne pas de pions et a le droit de fosede
suite une nouvelle question.

Au lieu de poser une question, le joueur peut alissice qu’il pense étre.
. S’est-il trompé ?
Il doit donner un pion.



. A-t-il bien trouvé?

Super ! Il récupére la carte en récompense paguéquipe et un nouveau tour commence.
Il N’y a plus de pions ? :
Si le joueur n’a plus de pions, son tour est fime récupere pas de carte.

Un nouveau tour :
Le joueur suivant dans le sens des aiguilles draaetre doit alors deviner ce qu'il est.

Fin de la partie:

Une fois que chaque joueur aura deviné deux faigattie est finie.

L’équipe qui aura le plus de cartes gagne la partie

Si les deux équipes ont le méme nombre de caldaggnent tous ensemble.



Cartes :

Ca Barkse-
e = bleue

Barbe bleue

Un caillou

Une épée

Un mouton

Un chat

Une tour

Une assiettg




Une hache

Une couronn

Des bottes

Une fleur

Un crapaud

Un serpent

Un ceuf




Une souris

Un oiseau




