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Les zooms











































Histoire

des arts

Lien entre les
arts visuels et
I"histoire: le
XIXeme siecle:
les innovations
techniques et
scientifiques
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Développer des
competences
techniques liées au

maniement
d’instruments de dessin



Piet Mondrian

*Composition 1921

* Description des
caractéristiques de
I'ccuvre: traits noirs, 3
couleurs primaires
(bleu, rouge, jaune) et
fond blanc. Forme
carré et rectangulaire.




A la découverte de I'ceuvre de Mondrian a
travers

différentes
oceuvres et de
I’évolution de
son art.

Mondrian

e from
#ae Realistic to Abstract to Non-Objective

!g"TrEEE, Along the Gein" 1908 “Red Tree* 1912 “Trees in Bioom®

gl e

1 91 "Composition™

1917 'Color Plates” 1918 rcolor Planes with Gray" 1933 *Composition”




Démarche

* Réalisation d’'un quadrillage
a 'aide des instruments
géomeétriques,
remplissage des cases
avec les trois couleurs
primaires, valorisation des
productions au tableau
puis fiche d’histoire des
arts sur Mondrian.




Histoire des arts: connaissances de
I’artiste.

Lompositlon au grand plan

Ret Moondnian

Né en Mort en

Nationalité :

STELAIT]

£

Profession :

Il est reconnu comme un des pionniers de I’

Il utilise essentiellement des lignes horizontales et

verticales, des formes carrées et rectangulaires.

Il travaille avec les trois : le rouge, le jaune et le bleu.

Il utilise aussi le qui lui sert de fond et le qui délimite les couleurs entre elles.

A I'école, nous le connaissons parce que

oy b
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| momvaee | icaaes Icmre:mmmna




Robert Delaunay

*Joie de vivre, 1930

*Interroge l'ceuvre sur
difféerents plans (le
fond, les techniques,
le sens) pour faire
ressortir les
principaux éléements
de 'ceuvre.




Démarche:

. Réali;ation o!e cercles
gui se croisent.

* Imposition d’'une
consigne: lors de la
mise en couleurs a
I'aide du médium, la
peinture, changer
de couleur pour ne
pas qu’une méme
couleur se touche.

* Découpage et mise en
commun des
ceuvres pour faire
une production
collective.







Histoire
des arts

Fiche a compléter
apresune
recherche

documentaire
dans le

dictionnaire ou
autres.

Roobert:  Debauinay

Né en 1885 Morten 1941

Nationalite : Em:mqmbe
Profession : rambw

Delaunay fut le précurseur de l'art moderne.
Ses ceuvres de jeunesse s’inspirent de thémes
modernes tels que les villes, la tour Eiffel ou le
football. Il utilisait la couleur avec une grande
liberté et beaucoup d’inventivite.

1783




Alexander Calder

*Mobile, 1970

*Description de I'ceuvre:
3D, cercle, polygones ;
un objet suspendu
grace a du fil
métallique.

*Visionnage d’un
diaporama sur son
ceuvre.



Dispositif

* Objectifs: *Démarche: construction des

- Découvrir Calder et ses mobilesformesrondes et carrés a

. . . 'aide des instruments
* Construire un objeten trois S

dimensions a partir de form
pls










Fiche histoire des arts

Alexander Calder
Neé en 1898 Mort en 1976
Nationalite :ameéricaine

Profession : peintre, sculpteur

A l'école, nous la connaissons parce que nous avons étudié "les mobiles” qui l'ont

rendu célébre.

1789
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lllusion d’optique



Programme de construction

PROGRAMME DE CONSTRUCTION n° 2 Lis ce programme, puis réalise-le étape par étape.

Les carvés 2 (illusion d'ﬂpﬁﬂfﬂﬂ} Coche les cases a chaque étape.
O Trace um carvé ABCD de 10 cm de cbté.

O Place le point E sur [AB] & 3 cim du point A.

'fﬂ;lur réaliser ce programme, j& dois déja savoir ... s Plare: (o poisie F i [BE] /3 condiepoies B
-les notations géométriques ; o Place le point G sur [CD] & I em du point C.
.,:fmﬂf*" un carve. ) o Place le point H sur [DA] & 1 cw du point D.
o Trace le carré EFGH.
(Je vais apprendre a ... | o Place le point | sur [EF] & I cm du point E.
k—s:.{fwff un programme de construction avec méth&de: 0 Place le point J sur [FG] & 1 cm du point F.

O Place le point K sur [GH] & 1 cm du point G.
Matériel nécessaire : O Place le point L sur [HE] 4 3 cm du point H.

O Trace le carvé IJKL.

O Place les points MNOP & 1 cw des points [, J, K et L
— : cowune dans les étapes précédentes.

. i o Trace le carré MNOP.
—une équerre . N

-un crayon de papier bien taillé
—Une gomme =
-une régle

- O Fais de méme avec les points Q, R, S et T puis avec les
a4 Rl XY ; : peints U, V, W, X.

: ’ O Continle jusqu'a ce que tu ne puisses plus tracer de

carve.

O Vérifie ta figure a l'ajde de la fiche transparente.






L a suite...a venir
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