JEU : JUNGLE SPEED

	MATÉRIEL


	RÈGLE DU JEU

	2 jeux 
6 enfants par jeu

1 totem miniature

1 jeu de cartes fabriquées de 40 cartes dont 8 cartes spéciales
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	But du jeu : se débarrasser de toutes ces cartes


On distribue le même nombre de cartes à chaque joueurs soit 8 cartes que l’on garde devant soi face cachée.

Le joueur qui répond le plus vite à la question suivante qui commence : 

Dans qu’elle histoire y a-t-il une sorcière ?  Hansel et Gretel

Le joueur 1 retourne la carte du dessus devant lui. 

On tourne dans le sens des aiguilles d’une montre. 

Le joueur suivant retourne sa carte.

 Dès que les deux joueurs ont le même animal, il y a défi entre ces deux personnes et il faut attraper le totem. 

Celui qui l’attrape donne ses cartes retournées à l’autre joueur.

Si une personne attrape le totem alors qu’elle n’était pas dans le défi, elle ramasse toutes les cartes retournées de tous les joueurs. 

Attention : C’est la personne qui a perdu le défi qui reprend le jeu.

Attention : carte spéciale : carte couleur

Pour un tour,  jusqu’à ce que la carte soit recouverte, on ne prend en compte que la couleur et non l’animal. 




