La pluipluipluicourse

But du jeu : Remplir plus son oiseau de pluie que l’équipe adverse.

Organisation matérielle : 

- 2 récipients contenant de l’eau

- 2 cuillères à calebasse

- 2 chaises

- 2 cordes + 4 piquets

- 2 oiseaux de pluie gradués

- un panneau d’affichage pour les résultats (feutre à tableau, effaceur)

Règles du jeu : 

· Chaque équipe de 6 joueurs se place en file indienne à la ligne de départ.

· Au signal, le premier joueur de chaque équipe prend sa cuillère, la remplit et doit aller la verser dans son oiseau de pluie en évitant de renverser de l’eau en franchissant les obstacles (passage sur une chaise, passage sous une corde…)

· Une fois l’eau versée dans l’oiseau de pluie, l’enfant vient rapporter la cuillère au deuxième joueur qui à son tour prend de l’eau et va la verser dans son oiseau…

· Lorsque tous les joueurs sont passés, la course prend fin et l’on compare les résultats. 

· L’équipe dont l’oiseau est le plus rempli marque un point.

