Le jeu de l’oie.

Ajouter les mots sur les cases. L’illustration figure plus loin sur le parcours. 

L’élève avance d’autant de cases qu’il sait expliquer de mots.

Lexique : Hansel et Gretel  (le logis, un festin). Le loup et les sept chevreaux (un cabri, éclater en sanglot). Les musiciens de Brême (la fanfare, le fumier). L’oiseau de pluie (le tamarinier, piailler). La petite fille et le monstre (flanquer une raclée). Le prince grenouille (un harnais).
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