BLANCHE NEIGE… 3

	A lire aux élèves 

avant le travail de la semaine 3
	« Le chasseur obéit et emmena Blanche Neige. 

Comme il tirait son couteau pour le plonger dans son cœur innocent, elle se mit à le supplier en pleurant : « Pitié, mon bon chasseur, laissez-moi la vie. Je m’enfoncerai dans la forêt et ne réapparaîtrai plus jamais ». 

Elle était si belle que le chasseur fut ému et dit : « Et bien, sauve-toi, pauvre petite ! ».

Il pensait que les bêtes sauvages auraient vite fait de la dévorer, et au fond de son cœur se sentait soulagé de n’avoir pas eu à la tuer lui-même.
Il abattit un jeune sanglier qui passait par là, prit son foie et ses poumons et les rapporta à la reine.

La méchante femme les fit mettre au sel et préparer par son cuisinier puis, elle s’en régala, croyant manger les poumons et le foie de Blanche Neige »




	
	Proposition d’écriture
	Suggestions d’activités parallèles
	Ouvrage/support

	Semaine 3


	Blanche Neige se retrouve seule dans la forêt.
Elle trouve une maison inhabitée. 

Consignes :

Racontez ce qui se passe jusqu’à ce que les nains la trouvent dans un de leurs lits.

Pour cela, vous utiliserez des connecteurs spatiaux permettant de se représenter les lieux. Vous pourrez ajouter un plan si vous le souhaitez.


Puis, faites dire une phrase à chacun des nains que vous voyez sur l’illustration.

Contraintes :

· utiliser des connecteurs spatiaux pour décrire : 

· le chemin de blanche Neige entre le moment où le chasseur la laisse et le moment où elle arrive chez les nains

· la déambulation de blanche neige dans la maison des nains jusqu’à ce qu’elle s’endorme dans la chambre

· écrire 7 phrases exclamatives, chacune d’elles étant diversifiée et/ou enrichie par rapport à la précédente
	Les connecteurs spatiaux

· profiter des séances d’EPS pour rendre sensibles les connecteurs spatiaux

· prévoir des séances d’EPS mettant en situation des situations spatiales et des connecteurs spatiaux peu usités

Les plans

· activités interdisciplinaires : géographie, EPS, mathématiques

· lire des plans

· inventer des plans

· rédiger des plans

· jeux : bataille navale, courses au trésor

L’exclamation

· repérer des phrases exclamatives dans des textes (y compris des bulles de  BD) ; en observer la structure, la ponctuation

· lire, dire des phrases exclamatives

· inventer oralement puis par écrit des phrases exclamatives répondant à des situations particulières (la soupe est trop chaude, la perte de son parapluie…)

· dans le cas présent, travailler la succession de phrases exclamatives avec un enrichissement et une diversification (synonymes, extension du nom, complément de phrase, de verbe…)


	« Blanche Neige »
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