Jeu des fenêtres

But du jeu: Reconnaître les indices derrière les fenêtres cachées et les faire correspondre à chaque album.

Matériel: 

· support vertical de 18 fenêtres (3 indices par album).

· 2 fois 6 boîtes (1 par album)

Organisation: 

2 équipes de 6.

Déroulement:

Pour chaque fenêtre, 2 objets.

Chaque équipe doit rapporter l'objet dans la bonne boîte après avoir découvert l'indice.

L'équipe gagnante est celle qui a retrouvé les indices la première.

Chaque enfant joue 3 fois (il découvre 3 fenêtres).

L'enfant ouvre une fenêtre, regarde l'indice :

· s'il sait à quel album il correspond, il prend l'objet, referme la fenêtre et l'amène dans la bonne boîte

· sinon, il ouvre une autre fenêtre.

