JEU DU BÉRET

	MATÉRIEL / organisation


	RÈGLE



	Deux premières de couvertures de chaque album 

4 indices par albums placés au milieu

2 équipes de 6 enfants 

Pour chaque équipe les élèves sont numérotés de 1 à 6 avec à leur pied la première de couverture d’un album. 

Les indices sont placés au milieu entre les deux équipes face à face. 
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	L’adulte annonce un numéro et au signal les enfants vont chercher un indice de leur album. Au signal, on retourne à sa place avec ou sans indice.

Exemple : Numéro 2

Les deux enfants vont chercher un indice des musiciens de Brême. 

Lorsqu’on a appelé les six numéros, on demande aux enfants de changer de place  

(donc d’album)  et on refait un passage pour trouver les 12 indices restants. 

1er passage : 2X6 indices

2ème passage : 2X6 indices

L’enfant place les indices sur la première de couverture placée devant lui.

Critère de réussite : À la fin pour chaque équipe on regarde si les 12 indices ont été trouvés (2 indices par livres) 

si oui on totalise 3 points

si il y a des erreurs, on totalise 2 points

si aucun indice n’a été trouvé,  on totalise 1 point

	LISTE DES INDICES POUR CHAQUE ALBUM (4X6=24) 

L’oiseau de pluie  

Indice mots : le titre, pluipluiplui

Indice illustrations : le sage, la cage

La petite fille et le monstre 

Indice mots : le tire, Statikélé

Indice illustrations : le bol   le masque

Les musiciens de Brême

Indice mots : titre, cocorico, 

Indice illustrations : une fanfare, les quatre animaux

Le Prince grenouille

Indice mots : titre, princesse

Indice illustrations : un escalier, deux couronnes

Hansel et Gretel

Indice mots : titre, « Que regarde-tu derrière toi ? » 

Indice illustrations : une souris, un coffre

Le loup et les sept chevreaux

Indice mots : titre, « Le loup est mort ! »

Indice illustrations : un puits et un sac de farine  




