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Lire et écrire dans le cadre d'un rallye lecture cycle 2
Dakar, du 11 au 15 octobre 2010

Hélène Canu, CPC Rouen - Hélène Lagarde, CPC Dakar

	JEUDI 14 OCTOBRE 


	OBJECTIFS DE LA JOURNEE

Lire - Comprendre - Ecrire
Concevoir le rallye/lecture  (suite)

Entre les écoles


· organiser l’échéancier des échanges entre classes participantes 

· concevoir les échanges entre classes participantes : choisir les jeux/support


 Architecture générale du rallye lecture : ses différentes étapes (contenu, échéancier)

	Novembre
	Décembre
	Janvier
	Février
	Mars
	Avril
	Mai

	PHASE 1 - En classe

Installer le rallye lecture dans la classe :

· en informant les élèves : règle du projet, échéancier  (frise du temps)

· en présentant les ouvrages  pour « allécher » les élèves ; organisation d’un coin rallye/lecture

· en étudiant les ouvrages

· en préparant des questionnaires et des petits jeux internes à la classe

· en préparant un jeu qui serviront à la rencontre avec les autres classes

	PHASE 2 – Entre classes 

Rencontrer les autres classes physiquement lors d’une journée banalisée

	JOUER, proposer différents types de jeux aux élèves pour anticiper la conception du jeu
	


RENCONTRE AUTOUR DE TOUS LES JEUX
Les jeux doivent être placés dans un contenant solide facilitant le transport. Celui-ci devra avoir une fermeture solide.

Tous les éléments, l’enveloppe, le plateau de jeu, la règle du jeu seront marqués au nom de l’école

Les pièces du jeu doivent être identifiables pour pouvoir être replacées, si besoin est, dans le jeu correspondant
La règle du jeu doit être remise à l’intérieur du contenant

L’inventaire des pièces du jeu doit être noté sur le contenant

Le nom du jeu, de l’école et de la classe doivent être notés sur le couvercle du contenant
Les réponses à toutes les questions seront obligatoirement fournies sur un document annexe ou sur les pièces du jeu

ORGANISATION DU RALLYE-LECTURE DAKAROIS et participation au Festival 

Afin d’organiser au mieux votre participation au festival qui aura lieu à la librairie des 4 vents du 23 au 27 mai 2010 :

· Les règles de jeux et les photos des jeux devront parvenir par mel à Hélène Lagarde ipef.cpdakar@orange.sn (Tél : 338608925) pour 16 mai dernier délai 

· Les jeux devront être déposés à l’Inspection au plus tard pour le 16 mai
	 Entre le 4 et 7 avril, tous les jeux devront être apportés à l’école Mermoz et les règles IMPERATIVEMENT envoyées à Hélène Lagarde



	Du lundi 11 au vendredi 15 avril 
	Rencontres entre les classes de l’école Mermoz



	Quelqu’un de l’école Mermoz  porte les jeux au Cours Sainte Marie de Hann avant les vacances 



	Mardi 3 mai et jeudi 5 mai
	Rencontres entre les classes du Cours Sainte Marie de Hann 



	Quelqu’un du Cours Sainte Marie de Hann porte les jeux à l’école de Fann le vendredi 6 mai        



	Mardi 10 mai 
	Rencontre entre les classes de Fann, Institution Sainte Jeanne d’Arc et  Aloys Kobés ( à l’école de Fann) 



	Quelqu’un de l’Institution Sainte Jeanne d’Arc porte les jeux à l’école Dial Diop le mercredi 11 mai 



	Vendredi 13  mai
	Rencontres entre les classes de Bouba et de Dial Diop  ( au Sporting)) 

	Tous les jeux doivent parvenir à Hélène Lagarde à l’Inspection le plus tard le lundi 16 mai




INVENTAIRE DES JEUX CONCUS PAR LES STAGIAIRES

	ECOLES DE LA ZONE

Ecoles de Conakry, Bamako et Nouakchott

· Prince Grenouille, la mare aux grenouilles (uniquement sur le Prince Grenouille)
Ecole de Saint-Louis du Sénégal

Méli-mélo des contes de Grimm

Ecole de Banjul (Gambie)

A la recherche de la princesse perdue

Ecole de Saly (Sénégal)

Jeu des sens (Hansel et Gretel)



	ECOLES DE DAKAR

Ecole Mermoz

· Muriel : mémory (tous les contes)
· Laëtitia : jeu des fenêtres (tous les contes)
Ecole Sainte Jeanne d’Arc
· Janick : le béret (tous les contes)
· Philomène : la cage aux oiseaux (uniquement sur l’oiseau de pluie)
Ecole de Fann

· Denise : jeu sonore (tous les contes)
Cours Sainte Marie de Hann

· Fanny : twister rallye (4 ouvrages : musiciens de Brême, Prince grenouille, oiseau de pluie, Hansel et Gretel)
· Laëtitia : jungle speed (tous les animaux de tous les contes)
Ecole Dial Diop

· Collègue 2 : la pluipluipluicourse (uniquement sur l’oiseau de pluie)
· Collègue 1 : chant boule tout des musiciens de Brême

· Dorothée : quiz (tous les contes)
Ecole Aloys Kobés

· Augusta : jeu d’oie des contes 
Ecole Bouba

· Dounia : jeu de l’oie



ORGANISATION MATERIELLE DE LA RENCONTRE

Les élèves

Chaque groupe est constitué de 4 à 6 élèves. 

Les groupes se rencontrent deux par deux, une classe contre une classe. 

On peut :

· laisser des élèves d’une même classe ensemble contre les élèves de l’autre classe

· mélanger les élèves des deux classes et constituer des groupes mixtes

Pour cette première année et pour faciliter l’organisation, il a été décidé que chaque groupe/binôme resterait ensemble tout le long du rallye (par la suite, on pourra envisager que chaque groupe rencontre un groupe différent à chaque nouveau jeu) 

Prévoir une étiquette pour chacun des élèves à mettre autour du cou afin qu’ils se rappellent leur groupe et que les adultes voient rapidement où ils sont.

Tenue des jeux

A chacune des tables/jeu, un adulte référent devra être présent. Au préalable, il devra connaître le jeu dont il s’occupe et une fiche de correction devra lui être donnée.

On peut aussi envisager que des CM2 tiennent les tables/jeu mais cela suppose une préparation rigoureuse.

Choix des jeux

Etant donné le nombre important de jeux, certaines rencontres n’auront lieu qu’avec certains jeux. 

Les autres seront néanmoins disponibles pour des moments de « délestage » (groupes trop rapides…)

Le temps moyen à chaque jeu est de 15/20 min maximum

On peut aussi associer des moments de rencontres sportives à cette journée

Une fiche de passage possible
	Groupe A :

Ecrire les prénoms des élèves
	Groupe A’

Ecrire les prénoms des élèves

	
	Groupe A
	Groupe A’

	Jeu 1
	
	

	Jeu 2
	
	

	Jeu 3
	
	

	Jeu 4
	
	

	…
	
	

	…
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	Jeu 18
	
	

	TOTAL
	
	


Attention !! les groupes B/B’ devront commencer : jeu 3, jeu 4, jeu 5… - les groupes C/C’ devront commencer : jeu 5, jeu 7, jeu 9 et ainsi de suite 

Il a été choisi de décaler de deux jeux pour éviter les « embouteillages » possibles.

LE RALLYE ECRITURE… PROLONGEMENT DU RALLYE LECTURE

Ce rallye écriture pourra être introduit dans la classe à n’importe quel moment de l’année.
Dès que le texte aura été rédigé, envoyer le document/synthèse à Hélène Lagarde ipef.cpdakar@orange.sn
	SUR LES TRACES

DE  BLANCHE NEIGE
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	Semaine 1 : 

présentation, 

page vierge/écriture, 

accompagnement pédagogique
Semaine 2 : 

présentation, 

page vierge/écriture, 

accompagnement pédagogique
Semaine 3 : 

présentation, 

page vierge/écriture, 

accompagnement pédagogique
Semaine 4 : 

présentation, 

page vierge/écriture, 

accompagnement pédagogique
Semaine 5 : 

présentation, 

page vierge/écriture, 

accompagnement pédagogique
Le document/synthèse de la production d’une classe
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