Le méli mélo des contes


But: 

reconstituer les contes en complétant les planches le plus vite possible et reconnaître le titre du conte intrus.


Matériel: 

· 5 planches avec 6 cases par équipe ( soit 10 planches au total) et le titre déjà placé

· Des étiquettes/ images/objets: 48 + 12 intrus

· Une calebasse (pour déposer les cartes ou objets)

· Un terrain à délimiter.


Nombre de joueurs: 

4 joueurs par équipe 

2 équipes par passage


Règles du jeu:


Les équipes se placent derrière la ligne, caractérisée par la calebasse.


Au coup de sifflet, chaque élève pioche dans la calebasse un élément à accrocher 

sur la 
planche.


L'élève va déposer sa carte, revient, passe la ligne et le suivant continue le jeu.


Pour les cartes intruses, les déposer sur la planche non titrée.


L'équipe gagnante est celle qui a complété les cinq panneaux et qui a retrouvé le 

nom du conte intrus.

