Le chant boule voleurs

But du jeu : faire tomber les quilles représentant les voleurs 

Organisation matérielle : 

- 2 jeux de 8 quilles représentant les 4 voleurs, l’âne, le chien, le chat et le coq.

- 12 balles de tennis.

- 2 tables.

- 1 panneau pour les résultats.

Règles du jeu :

- Les  joueurs de chaque équipe sont placés en file indienne.

- Au signal, le 1er joueur de chaque équipe doit tenter de faire tomber les quilles représentant les voleurs. 

- S’il réussit, il fait marquer 3 point à son équipe (trois points par quille). S’il fait tomber un des animaux, il marque 1 point.

- Après chaque passage, le joueur va inscrire son score sur le tableau.

- Les quilles sont remises en place et c’est au tour du 2ème joueur.

- Le jeu termine lorsque tous les joueurs d’une même équipe sont passés 4 fois.

- A l’issue de ces 4 passages, les totaux sont faits et l’on déclare l’équipe vainqueur.

