« LE RALLYE DES CONTES » 

(sur l’ensemble des contes)

Nombre de joueurs : 6 joueurs maximum ou 2 équipes de 3 joueurs

Eléments : 

· 1 plateau de jeu de 44 cases numérotées. 

· 2 dés

· 6 pions : marottes représentant le personnage principal de chaque album

· 1 poche en tissu pour  ranger les figurines et les dés

Le jeu :

Il s’agit d’un jeu type jeu de l’oie agrémenté de questions  sur les différents contes. On y joue seul ou en équipe. Gagne le ou la première à avoir terminé le jeu c'est-à-dire celui ou celle qui a avancé le plus vite en répondant aux questions.

Le plateau est composé de 44 cases (illustrées par des moments marquants de chaque album) disposées de la façon suivante :

1 case «départ » suivie de 36 cases « question » suivies d’une case « arrivée ». Après chaque bloc de 6 cases « question » se trouve une case « bonus » ou une case « piège » qui selon le cas te fera avancer ou au contraire reculer d’une ou plusieurs cases.

Les blocs de 6 cases « question » (une question par conte) s’enchaînent et se corsent (de l’explicite vers l’implicite) à mesure que tu touches au but.

Règle du jeu :

Les  joueurs lancent les dés pour déterminer qui commence la partie. Le premier à jouer est le joueur qui a effectué le plus gros score, c’est aussi lui qui choisit en premier son pion.

Chaque joueur lance le dé à son tour et se déplace sur le plateau en comptant le nombre de points totalisés par les dés. Il devra alors répondre à la question posée par la case « question » où il est tombé pour avoir le droit de relancer les dés et ainsi continuer à avancer. S’il donne sa langue au chat, il passe son tour. S’il est tombé sur case « bonus » ou « piège », il devra exécuter la consigne indiquée. Le joueur gagnant est celui qui aura réussi à la fois à répondre aux questions et à éviter les cases « piège ».

Bonne chance, amuse-toi bien ! et Que le meilleur gagne !!!
