Le jeu des sens dans Hansel et Gretel

But du jeu : 

Les yeux bandés, deviner ce que l’on goûte, ce que l’on sent, ce que l’on touche (1 point par réponse juste

Dire si ce que l’on goûte, sent ou touche est issu de l’ouvrage (1 point par réponse juste

Organisation matérielle : 

· 5 boîtes goûter (pain d’épices, pomme, noix, biscuit ou autre)

· 5 flacons sentir (différents extraits de senteurs)

· 5 sacs toucher (cailloux, miettes, sable, coquillages, sciure de bois…)

· foulards

Règles du jeu : 

2 équipes, 2 adultes

Disposer les sacs, les flacons, les boîtes en ordre aléatoire sur tout un parcours

Chaque équipe part dans un sens différent, une de droite à gauche, une de gauche à droite

Pour toute réponse exacte, marquer un point. Totaliser les points

