	Twister rallye


But du jeu: Ne pas tomber!

	Matériel:


· 2 pistes avec 16 ronds à images

· 2 plateaux à roues :

· un pour les titres des 4 albums choisis

· un pour « pied gauche » « pied droit » « main gauche » « main droite »


1=  couverture des animaux musiciens de Brême

2 = une grenouille et une balle d'or

3 = la cage de l'oiseau de pluie

4 = la maison de pain d'épice

	Règle du jeu:


Les participants sont répartis ainsi. Pour une équipe de 6 joueurs :

· 5 joueurs autour de chaque piste

· 1 maître du jeu qui tourne soit la roue des titres, soit la roue des pieds et des mains

Tous les enfants des 2 pistes jouent en même temps.

Les 2 maîtres du jeu font tourner leur roue et annoncent par exemple: « pied gauche », « musiciens de Brême »

Les deux premiers élèves de chaque groupe s'exécutent.

Les 2 maîtres du jeu font de nouveau tourner leur roue et annoncent par exemple: « pied droit », « prince grenouille »

Les deux élèves suivant dans la file de chaque groupe s'exécutent.

Attention!!! SEULS les pieds et les mains ont le droit d'être sur la piste. 

Le joueur qui tombe est éliminé et le dernier qui reste sur la piste est vainqueur.
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