Loup y es-tu ?

But du jeu : Avoir plus de points que l’équipe adverse.

Organisation matérielle :

- deux jeux d’une vingtaine de questions portant sur les différents albums (numérotées de 1 à 20)

- 1 plateau de jeu avec 36 cartes : 

( 3 cartes représentant le loup

( 12 cartes représentant les chevreaux

( 4 cartes représentant le plus jeune des chevreaux

( 18 cartes blanches

- un panneau pour noter les résultats ( + 2 feutres )

Règles du jeu : 

- Le premier joueur de chaque équipe tire la première question de sa pioche. Il la lit et vient donner sa réponse à l’adulte qui valide ou non sa réponse. S’il s’est trompé, l’enfant retourne s’asseoir avec son équipe. S’il a la bonne réponse, il a le droit d’aller retourner une des cartes du plateau. Si la carte retournée représente un chevreau, il marque 1 point, si c’est le plus jeune des chevreaux, il marque trois points, si c’est le loup, il perd 2 points et si la carte est vierge, il ne marque pas de points.

- Le jeu continue ensuite avec le deuxième joueur de chaque équipe qui tire la question n°2 de la pioche et ensuite de suite. 

- Le jeu termine quand tous les joueurs d’une même équipe ont répondu à 3 questions chacun.

- A l’issu du questionnaire, on fait les totaux et désigne l’équipe gagnante.

