Jeu CE1 C   école Jean Mermoz

les bulles 

Matériel

-dans une salle de classe: 3 très  grandes tables

-14 fiches personnages pour équipe « rouge »

-14 fiches personnages pour équipe « noire »

-27 bulles 

Organisation

-Déposer en les espaçant  les fiches- personnages de l'équipe « noire « sur une grande table 

-Déposer en les espaçant les fiches -personnages de l'équipe « rouge » sur une autre grande table

-Déposer les bulles sur une troisième table

Règle du jeu

Les élèves sont tous autour de la table des bulles. Au signal de l'adulte, ils lisent les bulles et doivent aller les déposer- selon la couleur choisie pour leur équipe- devant le bon personnage. 

Quand tout est placé, vérifier les réponses : même code au dos de la fiche et  des bulles.

 Et comptabiliser les bonnes réponses par équipe: 

Équipe gagnante: 3 points

Equipe perdante: 1 point

Match nul: 2 points

