Gestion des données lors d’un jeu du  portrait
en progression

1- Dessin à main levée type portrait Robot

2- Sélection des éléments pertinents pour répondre à la question (Cf Britt Mary-Barth) lors de l’émission du message comme lors de la réception
3- Intégration des éléments du jeu (contraintes de choix de la cible, le pas la prendre 2 fois…)

4- Personnification de la situation en prenant la personne nommée pour vérifier les critères

5- Travailler par élimination (type « qui est-ce ? ») en limitant le nombre de cartes suivant le niveau des élèves
6- Réalisation d’un tableau permettant la visualisation de la démarche de déduction

	Questions
	Information(s) émises
	Recherche (traitement de l’information)
	Déduction possible ou non

	Est-elle africaine ?
	Oui
	Madeleine
Noumousso

Nadouba

Andrée

Anne –Marie

… les autres personnes non africaines étant éliminées


	NON

	A-t-elle une montre ?
	Oui
	Noumousso

Nadouba

Andrée 

les autres personnes ayant une montre étant éliminées


	NON

	Porte-t-elle une jupe ?
	Oui
	Nadouba les autres personnes étant en pantalon 


	OUI


7- Réalisation d’un tableau à double entrée pour traiter au moins deux informations simultanément
