Jeu rencontre





CE1 
Pioche illustration

Albums concernés : tous les albums ( sauf  conte d’Afrique) + intrus

Objectif : associer des illustrations extraites des cinq contes et  un texte ( littéral ou non) se rapportant aux illustrations.

Matériel :

· Une grande table

· un sac ou carton de pioche  contenant des illustrations des albums, des illustrations intrus, des cartes gages.

· deux séries de cartes textes ( une série pour chaque équipe) se rapportant aux illustrations  ou aux intrus
· un tableau récapitulatif mettant en relation les cartes textes et illustrations pour l’arbitre
Mise en place du jeu :

Au   centre le sac à pioche.

De part et d’autre de la table les cartes textes exposées. D’un côté les cartes textes pou l’équipe A, de l’autre les cartes pour l’équipe B.

Règles du jeu :

1. Tirer au sort l’équipe qui commence ( dé……..à déterminer)

2. Un premier membre de l’équipe tire une carte dans le sac à pioche. L’ensemble de l’équipe doit chercher le texte correspondant ; le joueur ayant tirée la carte doit présenter le texte et l’illustration à l’arbitre qui valide ou non. 
Si la carte et l’illustration concernées ne correspondent pas l’illustration est remise dans le sac à pioche, le texte remis sur la table.

3. La deuxième équipe tire sa carte juste après le tirage de la première équipe ; elle n’attend pas la réponse de la première équipe. L’équipe procède de même et cherche le texte.

4. Dès que l’arbitre a validé une réponse l’équipe concernée tire une seconde carte.

5. L’équipe gagnante est celle qui a associé le plus de carte à des textes.

Une illustration +texte = 1 point

Attention 
1. cartes gages : 

Dans le sac à illustrations seront glissées des cartes gages visant à retarder une équipe :

· effectuer un gage physique( un membre de l’équipe doit faire le tour de la cour,…..)

· répondre à une question sur un album ( charade…..)
· remettre une carte illustration dans le sac à pioche et le texte sur la table.

2. Chaque membre d’une équipe doit tirer à son tour une carte dans le sac.

Quand tous les membres de l’équipe ont tiré le premier recommence.

