Programme du stage

Titre : APPROCHE DES QUANTITES ET DES NOMBRES EN MATERNELLE  
Code :
SEN11MAE14107
Établissement organisateur : Inspection des écoles françaises d’Afrique Occidentale, Dakar
	
	Jour
	Mois
	Horaires de la journée
	

	
	
	
	Début
	Fin
	

	lundi
	12
	00
	8h      à

11h30

	13h30 à 

16h30
	Présentation du stage

Programmes, programmations

Construction du nombre : théorie, notions de comptage, surcomptage,
Le dénombrement – la frise numérique
Construction d’activités autour du dénombrement

	mardi
	13
	00
	8h      à

11h30

	13h30 à 

16h30
	Qu’est-ce que mémoriser ?

Apprentissage de la comptine numérique orale

Qu’est-ce qu’une situation d’apprentissage en mathématique ?

Apprentissages numériques à partir de situations concrètes, , ou d’autres situations de classe (EPS, rituels, …).

Albums à compter : intérêts et fabrication.

	mercredi
	14
	00
	8h


	13h
	Les jeux mathématiques
Construction de séquences d’apprentissages

	jeudi
	15
	00
	8h      à

11h30

	13h30 à 

16h30
	Expérimentation en classe

Retour sur l’expérimentation

Résolution de problème - Mettre en œuvre un rallye mathématique de la PS à la GS

	vendredi
	16
	00
	8h


	13 h
	Les difficultés des élèves
L’évaluation

Présentation de ressources

Bilan de stage


Formateur Nicolas Pinel conseiller pédagogique de l’académie de Rouen nicolas.pinel@ac-rouen.fr
·  Objectifs de la formation 

· Elaborer des programmations et des progressions à partir des programmes et du socle commun de connaissances et de compétences,

· concevoir et mettre en œuvre des situations d’apprentissage pour construire l’approche des quantités et des nombres en maternelle,

· construire des séquences d’apprentissage en mathématiques dans le domaine concerné,

· prévoir, identifier les difficultés des élèves et employer des stratégies pour accompagner chacun,

· concevoir des protocoles d’évaluation.

· Contenus  

· Construction du nombre chez l’enfant (comptage, surcomptage…),

· situations d’apprentissage pour compter, dénombrer, comparer à partir de situations concrètes ou de jeux mathématiques, jeux de société…,

· situations problèmes (addition, soustraction, partage),

· élaboration de séquences d’apprentissage,

· construction d’outils pour la classe (livres à compter, frise numérique, boîte à compter…),

· connaissance de supports théoriques à la pratique de classe,

· élaboration d’outils d’évaluation.

