
Progression Electricité

A. Remarques préliminaires : 
Les contenus décrits ci-dessous représentent 15 séquences. Les activités concernent les cycles 2 et 3. Pour plus d’informations, se reporter à la fiche connaissance N°23dans les Documents d’application des Programmes Ed. SCEREN. Certaines séquences sont optionnelles et sont donc hors-programme  (signalées par un *). Elles peuvent néanmoins être utilisées dans le cadre de projets spécifiques.

B. Descriptif des séquences :

1. Recueil des conceptions initiales.

2. La pile et l’ampoule : 



- Comment faire briller l’ampoule à l’aide d’une pile plate? (les zones de contact)



- Qu’y a-t’il dans une ampoule ? 



- Comment allumer une ampoule avec une pile ronde ?



- Tableau diagnostic de vérification.
3. Conducteurs et isolants : 



 - Classification selon la nature et l’efficacité.



- Eau et électricité : prévention des risques
4. La notion de circuit électrique : 



- Circuit ouvert ou fermé ?



- Les interrupteurs : utilisation de différents types


- Les notions «ET» et «OU»

5. Sens du courant et notion de résistance : 



- Branchement d’un moteur : polarités et sens de rotation.


*- Variation de la vitesse de rotation : utilisation de résistors et de potentiomètre



- Des jeux qui tournent : le disque de Newton et autres illusions optiques.


6.  Montages en série et en dérivation


7.*  Test intermédiaire : de la schématisation à la réalisation


8. * Problème complexe : Fabriquer un inverseur


9. * Les éléments polarisés : Dels et vibreurs


10. Principes élémentaires de sécurité : 



- Le court-circuit : pile qui chauffe


- Rôle et fonctionnement d’un fusible


11. * L’électricité est une énergie intermédiaire : 



- De la lumière à l’électricité : les cellules photovoltaïques



- Du mouvement à l’électricité : la dynamo, la lampe dynamo

- Construction d’un barrage hydroélectrique : relation hauteur de chute (pression) et intensité


12. * L’électricité et la nature : 



- Des piles bizarres : citron et vinaigre



- Réalisation d’une pile de Volta



- Les êtres vivants et l’électricité : la pile humaine


13. * Autres découvertes électriques : 



- La foudre : réalisation d’un «déclencheur de coup de foudre»



- Electricité statique : le peigne magique et les pailles ennemies.


14. * Une grue bizarre : l’électro-aimant


15. Electricité, aimants et boussoles

16.  Evaluation

C.  Respect de normes de sécurité :

Toutes les manipulations et expériences décrites dans les séquences ne dépassent jamais une tension de 12 V. On peut adapter un transformateur qui, branché sur le secteur (220 V), ramènera la tension à 12 V : utilisation dans des montages en série d’éléments « gourmands » : moteurs, vibreurs....

 Attention néanmoins, cette adaptation se doit de respecter les contraintes suivantes : 

· Seul l’adulte branche un appareil sur le secteur.

· L’adaptation de ce type d’appareil doit être fait dans les règles de l’art : repérage conventionnel des bornes (rouge = + ; bleu ou noir = -), isolation parfaite à l’aide de chatterton, connexion sécurisée (dominos ou cosses isolées) et présence d’un fusible de protection.
· L’utilisation de soudure est à réserver à l’adulte seul et sans ses élèves.
· La présence d’eau à proximité ne présente pas de danger pour les élèves mais endommagera irrémédiablement le matériel (Pensez à dégager l’espace de travail et éloigner seaux, aquariums...).
· Un court-circuit n’est dangereux que s’il se prolonge dans le temps : dégagement de chaleur important, détérioration des piles qui peuvent laisser couler des substances corrosives. 
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