Que faire à partir d’une œuvre ?

I – Quelles œuvres ?

Pour l’animation : cinq types de propositions :

· Le personnage : thème

· Le paysage : thème

· La photographie : technique

· La sculpture : technique

· L’abstraction : mouvement artistique

Personnage 

· La Joconde – Léonard de Vinci – 1503-1505

· Idylle – Francis Picabia – 1927

· Méduse – Alexei Jawlensky – 1923

· Carnet de dessins d’Afrique – Miquel Barcelo – 1995-96

Paysage 

· Le champ de blé et le moissonneur – Vincent Van Gogh – 1889

· La chambre à Arles – Vincent Van Gogh – 1889

· Chambre de l’artiste à Neulengbag – Egon Schiele – 1911

· Collage à la baignoire n°2 – Tom Wesselmann – 1963

· Cuisine- objet – Elizabeth Garouste et Maria Binetti – entre 1980 et 1990

Photographie 

· Immeuble à Paris ( 19ème)

· Maison de terre au Burkina Faso

Sculpture

· Apollon et Daphné – Gian Lorenzo Le Bernin – 

· Mobile sur deux plans – Alexandre Calder – 1955

· Clarisse et Charly – Niki de Saint Phalle – 1981

· Double ligne indéterminée – Bernard Venet – 1988

· La Mère et l’Enfant – Ousmane Sow – 1990

Abstraction 

· Trente – Vassily Kandinsky – 1937

· Le Parc des Princes – Nicolas de Staël – 1952

· Sans titre – Sam Francis – 1958

II – Lecture – Analyse

· Analyse plastique : en appui sur formes, matières, couleurs.

· Analyse de type visuel ou photographique : cadrage, format, point de vue, perspective …

· Analyse iconique : de type analogique : énumération de ce que l’on voit.

· Analyse iconologique : qu’est-ce que je comprends, argumentation.

· Analyse iconographique : qu’est-ce que j’interprète et qu’est-ce que l’artiste a voulu dire.

III – Les pistes de travail

Autres pistes d’analyse ou de lecture :

· Pour chaque œuvre prévoir d’autres œuvres du même artiste, des œuvres qui évoquent le même thème, ou des œuvres du même mouvement artistique à présenter aux élèves avant ou après le travail pour élargir leur culture ou bien établir des liens, des comparaisons.

· Choisir des extraits : présenter l’image avec des fenêtres que l’on ouvrira au fur et à mesure de façon à laisser une part à l’imaginaire : que peut-il bien se passer autour ? On pourra aussi faire comprendre l’importance du cadrage et du point de vue.

Pour savoir comment exploiter une œuvre, il faut s’appuyer sur l’un des éléments forts qui la caractérisent. Ce pourra être :

· Le sujet

· La technique

· Les couleurs

· Les lignes

· Un fragment

· Le contexte

· Un détail comme un personnage

· L’ambiance
Cet appui va induire une piste de travail 
	Appui ou angle de travail


	Spécificité de l’appui
	Pistes de travail
	Pour plus de précisions au sujet des pistes de travail

Orientations culturelles

	Sujet

Si l’on s’intéresse au sujet de l’œuvre, on pourra se lancer dans une étude des représentations :
	Personnage
	Des humains
	Homme, femme, enfant, vieillard …

	
	
	Des métiers
	Cuisinier, navigateur, agriculteur …

	
	
	Des actions
	Manger

Dormir

Jouer …

	
	
	Des occupations
	Lire, câliner, réfléchir, travailler … 

	
	
	Personnage isolé
	Voir tous les choix précédents



	
	
	Etats d’être
	Heureux, en colère, inquiet, satisfait …

	
	
	Groupe humain
	Enfants dans la cour, gens dans la rue …

	
	Paysage
	Au sens géographique
	Mer, montagne, ville, campagne …

	
	
	De tous continents
	Afrique, Océanie, Europe, désert …

	
	
	Intérieurs ou extérieurs
	Stade ou gymnase, champ ou intérieur de ferme …

	
	
	Imaginaires ou réels
	Sur terre ou dans l’espace, de rêve ou pollué …

	
	
	Fantastiques ou normaux
	Qui intriguent, qui font peur ou paysage coutumier

	Techniques

Selon la technique utilisée dans l’œuvre, on pourra s’amuser à employer une technique différente ou bien la même avec d’autres matériaux. On pourra également mettre un aplat en volume et inversement.


	A plat
	Peinture
	Gouache, aquarelle, lavis, à la touche, sur marouflage, à la colle …

	
	
	Dessin 
	Croquis, crayon ou fusain, crayons de couleur …

	
	
	Collage
	Photomontage, collage en écailles, collage d’éléments dispersés sur un fond …

	
	
	Photographie
	Notions de cadrage et de point de vue, noir et blanc ou couleur, positif ou négatif …

	
	Volume 
	Gravure
	Sur tous types de matériaux : terres, pâtes, bois, savon, siporex …

	
	
	Assemblage
	De matériaux variés ou homogènes par la couleur, la matière …

	
	
	Sculpture
	Par ajouts ou par retraits, pour réaliser des éléments isolés ou installations …

	
	
	Modelage
	De tous types de terres et pâtes (à papier, à sel …)

	
	
	Nouage, tissage …
	Pour réaliser des assemblages selon des critères de représentation, de couleurs ou de matières.

	
	
	Mixtes
	On associe alors diverses techniques



	Couleurs 

Les couleurs utilisées dans une œuvre donneront lieu à des recherches concernant les règles académiques. Mais on pourra aussi rêver.


	Etude des couleurs
	Couleurs primaires, secondaires, complémentaires
	S’appuyer sur l’art abstrait géométrique : art concret (Herblin), néoplasticisme (Mondrian) …

	
	Symbolique des couleurs
	Couleurs chaudes et couleurs froides, le blanc pour la sérénité, le bleu pour la paix, le rouge pour l’agressivité …
	Une traversée de l’histoire de l’art est possible ainsi qu’un regard porté sur le monde contemporain : « casques bleus, le parti des rouges … »

	
	Couleurs et imaginaire
	Changer l’ambiance d’une œuvre par le changement des couleurs, le ciel est il bleu et l’herbe verte ?
	L’art contemporain propose beaucoup d’œuvres en décalage avec le réel puisque la représentation du réel n’est plus sa préoccupation.

	Lignes

Leur étude donnera lieu à toutes sortes de petits jeux de repérage et de création de formes.
	Géométriques
	Relevés de lignes, transformation de l’œuvre en son squelette
	Ligne d’horizon, verticale des personnages et des constructions comme de la végétation peuvent être relevées pour obtenir la structure de l’oeuvre…

	
	Souples
	
	Les formes, les objets, les matières sont évoqués par des lignes, en faire des relevés avec lesquels on pourra jouer (superpositions, déplacements ...)

	
	Contours 
	
	Etudier la délimitation des formes représentées par un cerne noir.

	
	Format
	Jouer à transformer un format
	Passer du paysage au portrait, du rectangle au rond ou au carré …

	Le contexte
	Fond et forme
	Peut-on isoler un élément et le mettre dans un autre contexte ?
	Peut on jouer à changer les couleurs du fond et celles des formes ?

	
	Modifier le contexte
	Transporter la scène ailleurs.
	Jouer sur les opposés.

Jouer sur les changements de détails.

	
	Passer au volume
	Réaliser la scène dans une boîte
	Sans changer le contexte ou au contraire en le modifiant.Jouer avec les matières pour modifier le contexte.

	Un détail :

Un personnage

Il s’agira alors d’extraire un élément de l’œuvre pour se l’approprier.
	Le représenter
	Avec des techniques variées.
	Dessin, peinture, collage, volume …

	
	Le caractériser
	En choisissant ce qui va le mieux parler de son caractère
	Ses couleurs, ses matières, ses formes, ses attitudes …

	
	Le modifier
	En le faisant changer un peu ou beaucoup.
	Son habillement, sa position, sa taille, sa grosseur, son corps ou son visage …

	L’ambiance

Penser aux notions de clair/obscur, de sérénité, d’expressionnisme …
	Ce qui la caractérise
	Les couleurs, la lumière, les formes
	On pourra chercher à évoquer l’ambiance avec des matières, des couleurs ou des volumes variés.


Que faire à partir d’une œuvre ? Etapes de l’animation

1 – Quelle œuvre ? 

· Elle doit nous plaire.

· Elle doit nous parler et donc, nous inspirer.

2 – Comment aborder l’œuvre ?

Pour l’aborder, il faut savoir en quoi elle nous intéresse : pour son sujet, pour la technique, à cause du mouvement auquel elle appartient … ?

3 – Dans quelles conditions présenter l’œuvre ?

· Telle quelle

· Titre caché

· Avec des fenêtres

· Accompagnée d’œuvres similaires, du même artiste, du même mouvement …

4 – Lire et analyser l’œuvre

5 – Trouver le(s) élément(s) sur lesquels on souhaite s’appuyer pour exploiter l’œuvre

· Sujet

· Technique

· Couleurs

· Lignes

· Contexte

· Ambiance

· …

