LE CHAT BOTTE

Proposition de questionnaires/jeux faisant suite à l’étude de l’ouvrage
	Objectif : retrouver la chronologie et la causalité des actions de l’ouvrage

Images séquentielles à remettre en ordre

· leur nombre dépendra du niveau des élèves

· il faudra choisir les temps forts de l’histoire

· 


	Objectif : identifier un personnage changeant plusieurs fois d’identité

Qui est le 3ème fils du meunier ?

Colorie quand tu le vois

En meunier

En marquis

En roi

Nu dans la rivière

Même exercice avec l’ogre…

Souris

Lion

Cheval

Ogre




	Objectif : identifier un personnage clé de l’histoire

Découper les images placés sous le chat et habille-le

Silhouette du chat botté nue

Chapeau

Plume

Bottes

Cape

Ceinture

Queue




	Objectif : se repérer dans la lecture d’une BD. Savoir qui dit quoi

Préparer :

· 6 bulles avec 6 extraits de texte choisis

· 6 images des personnages suivants : le chat, le marquis, le roi, la fille du roi, l’ogre, le fils du meunier, les paysans

L’enseignant lit la bulle 1 ; l’élève doit associer le personnage et ainsi de suite…




	Objectif : se familiariser avec le matériel de jeu afin de jouer au Mémory « Chat botté »

But du jeu: associer la bulle piochée à la bonne illustration

Matériel

· des cartes/illustrations face visible sur la table

· des cartes/bulles à associer aux illustrations en les piochant une à une

· une « grille » de correction

Objectif : jouer au Mémory

But du jeu : associer la bulle piochée à l’illustration qui convient en la retrouvant parmi les cartes retournées

Matériel

· les mêmes cartes/illustrations, face cachées

· les cartes/bulles à piocher 

Système de correction : un meneur de jeu (un élève qui rencontre des difficultés et qui serait ainsi aidé dans son travail d’acquisition) qui valide en s’aidant de la grille

Les cartes :

· p. 4, n°5 : le meunier, la bulle 

· p.5, n° 3 : les 2 bulles en une + chat sans bottes 

· p. 10, n°3 : le roi, la bulle 

· p. 11, n°1 : le chat + texte « M. le marquis de Carabas… »

· p. 16, n°5 : le roi, la bulle 

· p. 18, n°3 : bulle + personnages (fille)

· p. 19, n°1 : le meunier, la bulle

· p. 21, n°6 : le chat, la bulle 

· p.25, n°4 : l’ogre + 2ème bulle

· p. 28, n°2 : l’ogre + 1ère bulle

· p. 29, n°5 : le meunier, la bulle

· p. 31, n°2 : le roi, la bulle




	Objectif : savoir repérer tous les personnages d’une histoire

Consigne

Entoure tous les personnages qui apparaissent dans l’histoire

Le chat

Le chat botté

L’ogresse

L’ogre

Le prince

Le roi

La princesse

Le marquis de Carabas

La souris

Le marquis de Paris

Le rat

La maman




	Objectif : repérer les actions de l’histoire
Consigne

Colorier les phrases vraies

L’ogre habite dans un manoir.

Le chat botté mange un rat.

L’ogre habite dans la forêt.

La chat botté porte des bottes.

La marquis de Carabas se marie avec la princesse.

Le chat fait peur à l’ogre.




	Objectif : repérer l’ordre chronologique des actions

Consigne

Numéroter dans l’ordre les ruses du chat

La chat mange l’ogre.

Le chat offre de la nourriture au roi.

Le chat se déguise en courtisan.

Le roi croit que le marquis a des terres.

Le chat trouve de nouveaux habits pour le marquis.

Le roi croit que le marquis a un manoir.

Le marquis se marie avec la princesse.

N.B : pour les élèves en difficulté ou les élèves plus jeunes, réduire le nombre de phrases (enlever les lignes 2, 4 et 6)




	Objectif : associer les paroles au personnage

Consigne

Relier les bulles à la bonne image

Illustration page 5

5ème vignette

Illustration page 25

7ème vignette

Illustration page 10

4ème vignette

Illustration page 31

2ème vignette

o

o

o

o

o

o

o

o








	Objectif: se repérer dans les dialogues

Consigne

Barrer les mots qui n’appartiennent pas à l’histoire (à faire sans le support du livre)

Matériel

Photocopie de la page 17















Que vous seriez le gendre idéal !





Ah ? Et tu veux une démonstration ? Regarde…





Et surtout une PAIRE DE BOTTES





Voilà, Sire, ce magnifique lapin de garenne est pour vous !





Faites-moi confiance ! Allez !





Mais je n’en n’ai pas d’autres Turlututu !





Je sais que ce n’est pas très agréable mon lapin mais faites-le !





Je cache vos habits dans l’eau !





Normale 





A la baille ! Faites  semblant de vous baigner dans la soupe !








Suivez mes conseils et faites Tintin votre fortune est faite !





Normale 





Déshabillez-vous pantalon vite !





Je ne partagerai non pas





Hé, hé, n’insistez jaune pas mon chat !











Mon maître grand ! Ouf !
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