Préparation de séquence
	Cycle: 1 
	Niveau : MS
	Discipline : découverte du monde

	Durée : 7… séances
	Titre de la séquence : comparer et ranger des objets selon leur masse


Contenus de référence : les savoirs et connaissances qui sont en jeu. Découvrir les formes et les grandeurs
Compétences visées : comparer et ranger les objets selon leur masse
Objectifs: introduire la balance et savoir l'utiliser

Compétence S'approprier le langage:savoir décrire une action réalisée

Vocabulaire abordé: lourd léger, gros, grand, petit, plus lourd que, plus léger que, verbes : peser, soupeser,balancer, basculer
Compétences requises (évaluation diagnostique) : 
	Séance
	Nature de la séance (*)
	durée
	Compétence visée/ objectifs 
	Dispositif et déroulement

(organisation humaine et matérielle)


	Difficultés anticipées et différenciation 

Régulation : bilan de la séance et 

pistes  à suivre

	1


	Découverte et manipulation
	30 minutes
	Différencier lourd et léger gros et petit
	Le jeu des déménageurs

dans la salle de motricité en classe entière
matériel :des objets de masses et de volumes variés( cartons vides ou rempli, tapis, chaises, bancs, ballon, plume, un kg  de sucre,stylo, bouteille d'eau, pack de 6 bouteilles …)
but du jeu : transporter les objets d'une zone à l'autre pour imiter des déménageurs

A la fin du jeu on demande aux élèves de verbaliser ce qu'ils ont fait pour faire émerger le vocabulaire lourd léger gros grand petit  
	Il faut qu'il y ait un grand nombre d'objets pour que tous les élèves puissent participer. 

Si pas de stratégie de coopération pour transporter les objets pause en milieu de jeu pour faire constater le problème : les élèves doivent coopérer pour transporter les objets les plus lourds
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	· Structuration et manipulation
	30 min
	Différencier lourd et léger
	Atelier dirigé 

matériel : les mêmes objets que dans le jeu du déménageur ou leurs images pour les objets très encombrants

but : classer les objets en deux catégories : lourd léger et valider en énonçant des critères : «  je peux le porter à une main, à 2 mains, je peux courir avec, j'ai besoin d'un copain pour le porter... »


	On s'arrête là pour des PS
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	- entraînement


	10min
	Réinvestissement du vocabulaire : lourd léger
	Jeu de devinette : 

matériel : deux petites bouteilles d'eau une vide et une pleine

deux grandes bouteilles une vide et une pleine

le PE choisi une bouteille parmi les 4 et les élèves  doivent deviner de laquelle il s'agit en posant des questions.

Ensuite les élèves  peuvent jouer 2 par 2.
	Les élèves risquent d'employer les termes : vide et plein à la place de lourd et léger
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	· reproduction, application ou automatisation 


	20 min
	Différencier le volume et la masse. 
	Atelier dirigé

matériel : des paires d'objet :un grand carton vide fermé, un petit carton fermé rempli d'objets lourds, une grande bouteille vide et une petite bouteille pleine un grand morceau de polystyrène et un petit sac lourd.

Chaque objet est marqué d'un signe différent rond ou carré
déroulement : sans toucher les objets les élèves  doivent dire lequel est le plus lourd

sans manipuler ni regarder à l'intérieur des objets les élèves doivent dire lequel des deux est le plus lourd en notant le symbole de cet objet.

Ensuite ils soupèsent les objets et comparent avec leurs hypothèses

Mise en évidence du fait que les plus gros ne sont pas forcément les plus lourds. 
	Combattre les à priori des élèves :

petit = léger

gros = lourd
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	· Institutionnalisation 


	30min
	Découverte et manipulation de la balance
	En atelier dirigé

matériel : 2 objets de masse voisines

déroulement : en soupesant les objets les élèves doivent dire lequel des deux est le plus lourd.

Les élèves se dessinent en pesant les objets et dictent à l'adulte leur conclusion.

Confrontation des  résultats et constat des différences . Chercher l'objet de la classe qui pourrait nous aider : la balance

verbalisation : la balance permet de dire quel objet est le plus lourd ou le plus léger. 
	Le dessin peut bloquer certains élèves , ils risquent de ne pas  se dessiner avec les bras inclinés solution : les prendre en photos ou dessiner un bonhomme sans les bras et ils doivent les dessiner avec les objets pesés.  
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	Manipulation et  réinvestissement
	Pendant l'accueil dans le coin dinette
	Manipulation de la balance
	Laisser en libre accès la balance au coin jeu pour voir si  les enfants l'utilisent pour peser en non plus simplement pour faire basculer.

Mettre aussi en libre accès un pèse-personne
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	Prolongement et réinvestissement 
	30 min
	Réinvestir un outil dans une situation ludique
	Jeu des pirates : distribuer à 4  pirates 4 coffres de masse différentes.

Le coffre le plus lourd au capitaine, le coffre un peu moins lourd au matelot, le coffre encore moins lourd au timonier et le coffre le plus léger au mousse

les coffres sont fermés de même taille mais de couleur différentes. Les élèves doivent distribuer les coffres aux différents personnages en les pesant  à l'aide de la balance.
	3 coffres si trop compliqué


Elle correspond aux étapes de construction de la compétence :
· nombre de séances min 4, maximum 8
