ECOUTE-IMAGE

à partir des livres : Rafara, Petit Poucet, Chat Botté, Barbe Bleue
But du jeu

Reconnaître les images à l’aide de sons proposés puis les ranger

Matériel

Images proposées : moulin, fée, bois, pont, château, cailloux

Images découpées à ranger : pain, clé, roi, montagne, château, souris)

2 boîtes en carton (une pour chaque équipe) pour mettre les sons « in », « é », « oi », « o », « ou », « on » - sous formes de cartes

2 panneaux  (un pour chaque équipe)

2 tables

Nombre de joueurs : 6 (2 équipes)
Règle du jeu

Les deux équipes sont séparées, avec chacune une boîte contenant les sons et les images découpées sur la table.

Au mur est installé le panneau avec les images proposées

Chaque équipe pioche un son dans la boîte puis cherche l’image correspondant à ce son sur la table.
Ensuite, elle va placer l’image découpée sur le panneau à côté de l’image proposée qui a le même son (patafix)

L’équipe qui a terminé la première gagne 6 points

Schéma

Le panneau avec les images proposées
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Les images découpées

	Pain
	
	Clé
	
	Roi
	
	Souris
	
	Château
	
	Montagne


Les étiquettes/sons

	O
	
	In
	
	Ou
	
	Oi
	
	On
	
	é


