JEU DE MEMOIRE

à partir de tous les livres sauf Barbe bleue
But du jeu

Après avoir mémorisé les phrases dites par des personnages en action, être capable de les retrouver

Matériel

Des images et des textes : pour chaque personnage, l’image est différente, prise à un moment différent, dans une action différente

4 pour le Chat botté : 

· 2 images du chat + 2 textes pages 5 et 25

6 pour Les Fées : 

· 2 images p. 22 + 2 textes

· 2 images p. 14 + 2 textes

· 2 images p ; 16 + 2 textes

6 images de Rafara

· 2 de Trimobe p. 14 + 2 textes

· 2 de Rafara p. 11 + 2 textes

· 2 de la souris p. 21 + 2 textes

4 images du petit Poucet

· 2 p. 13 + 2 textes

· 2 p. 20 + 2 textes

Prévoir quelques intrus

Sur deux tableaux, installer les images des personnages (un par équipe)

2 boîtes (une par équipe)

Nombre de joueurs : 6 (2 équipes)

Règle du jeu

Mettre les textes dans deux boîtes (les mêmes pour chaque équipe)

Les panneaux sur lesquels sont installés les personnages en action sont en face de chaque équipe

Un élève de chaque équipe va piocher un texte et doit aller le replacer à côté du personnage qui le dit

Puis, c’est au deuxième… au troisième ;..

L’équipe qui aura associé le plus de phrases sans erreur aura gagné

