	JEU  DU PUZZLE

Les ouvrages de Charles Perrault

	 But : Reconstituer des images puzzles des livres du rallye lecture

Matériel : 

· un dé

· 4 images découpées en 5 morceaux qui sont numérotées de 1 à 5.

· 4 planches supports

Nombre de joueurs : 2 équipes de 4 avec un lanceur du dé.

Organisation :

Sur la table de chaque équipe, mettre les 20 morceaux de puzzles retournés à l’envers et numérotés de 1 à 5 représentant les 4 images à reconstituer plus 2 morceaux intrus. 

Placer les supports titrés au nom des livres sur lesquelles seront placés les morceaux de puzzles.

Règle du jeu :

Les lanceurs jettent le dé qui donnera le numéro du morceau à prendre, à reconnaître et à placer sur la bonne planche titrée.

* si en prenant  le morceau numéroté on choisit le morceau intrus, on le replace retourné sur la table.

* si le lanceur donne un numéro que l’on n’a plus, on attend le prochain lancé.

L’équipe qui aura reconstitué le plus vite possible ses 4 images a gagnée.  




