	Les musiciens de Brême, Grimm

L’accompagnement pédagogique


	DU COTE DU TEXTE


Anticiper les difficultés de compréhensions liées au lexique

Les difficultés de vocabulaire

Fanfare, s’empresser, la grange, une proposition, s’abriter, une pyramide, assourdissant, un fantôme, grommeler, déguerpir, le fumier, le vacarme, balbutier

Les expressions

Il avait entendu dire que…, il avait à peine…, avoir l’air triste comme la pluie, chanter à tue-tête, une table bien servie, faire voler les vitres en éclats, s’enfuir à toutes jambes, minuit était passé, toutes griffes dehors, le cœur battant

La syntaxe

Quelques phrases longues avec relatives, enchâssement

Quelques passés simples peu usités

Les références culturelles

La fanfare, la ville de Brême

Repérer les différents temps de l'histoire

Construction du récit : conte en randonnée

	Situation initiale
	La rencontre

L’âne décide de quitter la ferme et de se rendre à la ville de Brême pour devenir musicien. Il est bientôt suivi par le chien, le chat, et le coq. 


	La fuite des brigands

La nuit venue, ils cherchent une maison  Ils en découvrent une habitée par des voleurs qu’ils feront fuir en faisant de leurs cris une terrible fanfare. 

Ils s’installent pour la nuit après avoir bien mangé. 


	L’union contre les brigands

Dans la nuit les voleurs cherchent à rentrer dans leur maison. Mais le chien  le chat et le coq les feront de nouveau fuir.  
	Situation finale

	Des maîtres d’animaux domestiques 

(l’âne, le chien, le chat, le coq) veulent se débarrasser d’eux devenus incapable d’assumer leur tâche à la ferme. 

 
	
	
	
	Les quatre animaux  s’installent dans la maison et ne se rendront jamais à Brême. 


Quelques possibilités d'entrée dans le texte

L'enseignant lit ou fait lire le texte en trois épisodes (voir ci-dessus)
	Par l'écriture
	Après chaque épisode, compléter une affiche de ce type, collectivement (affichage au mur durant le temps de l’étude du livre) et/ou individuellement (sur le cahier de littérature)

1ère partie

2nde partie
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....

....
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...

....

....

Les lieux

....

Les lieux

....

Le résumé

......

Le résumé

......



	Par le jeu
	Jouer l’histoire (mime). Importance de la mémoire corporelle et physique. Travail sur le temps et l’espace.

Jouer une histoire amène à la reformulation, les enfants mémorisent l’histoire, ensuite ils sont capables de mieux la raconter.

	
	Utiliser de petites marionnettes plates tenues avec un cure-dents (faciles à ranger dans le cahier) 

ou bien

Réaliser des cartes symboles des silhouettes des personnages.

	Par le plan 
	Etablir un plan, un schéma, un parcours qui permette de retrouver les étapes du conte.

	Par la maquette
	Réaliser une maquette: placer les différents lieux: maisons des animaux, repère dans la forêt, tracer le chemin parcouru.

Représenter le trajet des personnages sur un plan.

Proposer un parcours jalonné de questions.

	Par le dessin
	Après chaque épisode, faire un grand dessin, sous forme de BD, représentant ce qui a été dit

Le légender

	Par l’interprétation
	Faire dessiner l’épisode où les animaux s’empilent  en criant pour effrayer les brigands et demander pourquoi les brigands ont –ils si peur ? 

Le discours du brigand qui parle de sorcière avec des doigts crochus, de bête sauvage dévorant la moitié jambe, un géant ou même un dragon donnant un coup de bâton, un monstre qui criait « arrêtez-le… ». À quel animal se rapporte chaque désignation ? Et qu’est ce qui permet cette interprétation ? 

	Par la musique
	Remettre dans l’ordre chronologique les silhouettes des personnages.

Découper les différentes figurines (âne, chien, chat, coq, des brigands).

Pour mieux se souvenir de l’entrée en scène successive des personnages, on peut aussi utiliser des instruments de musique. Chaque personnage (ou animal) interprété par un enfant est associé à un instrument, ce qui permet à chacun de savoir à quel moment intervenir (quand résonne l’instrument en question). Après un certain temps, ne plus recourir aux instruments de musique.


UNE SITUATION PÉDAGOGIQUE POSSIBLE

	SITUATIONS
	DEROULEMENT
	COMPETENCES VISEES

	1. Raconter
	Avec le support de l’album

Sans explications: « offrir le conte » 
	Permettre aux enfants de construire leurs propres représentations 

	2. Evaluation diagnostique 
	Réponse à la question « Que se passe-t-il dans ce conte ? »

L’enseignante n’intervient pas, elle prend en note et se contente de relancer « N’avez-vous rien oublié ? » 
	Permet à l’enseignant de relever:

- ce qui a frappé

- ce qui est important pour eux

- ce qu’ils omettent

- les confusions

- ce qui est erroné

	3. Les personnages et les lieux
	Présenter des images des personnages (humains ou non) pris dans d’autres albums, de contes ou non. Présenter des personnages archétypes du conte.

S’il y a un loup dans le conte étudié, présenter des loups d’autres contes.

Idem pour les lieux.

Lecture de toutes les images pour identification, puis les enfants doivent identifier les personnages et lieux du conte étudié et les nommer.
	Personnages:

- prise d’indices visuels

- aide à la compréhension

- aide à la cohérence

- découverte et familiarisation avec les archétypes des contes

- enrichissement du vocabulaire

Lieux:

- repérage dans l’espace et le temps

- enrichissement du vocabulaire

- aide à la construction d’images mentales

	4. Le parcours du conte 
(essentiel pour les élèves en difficulté ayant du mal à créer des images mentales)
	Les cartes de lieux sont affichées (bien séparées les unes des autres) dans l’ordre chronologique de leur apparition dans le conte.

Les enfants doivent placer et déplacer les cartes de personnages en reformulant l’histoire au fur et à mesure.

Expliciter, argumenter.

Pour l’enseignant, insister sur les causes et les conséquences des actions des personnages, en réponse aux questions: pourquoi ? comment ?
	- travail sur la chronologie

- permet de visualiser les déplacements dans l’espace et le temps (il peut y avoir simultanéité: pendant ce temps…)

- reformulation pour appropriation de l’histoire

-aide à la création d’images mentales (plus concret, visuel)



	5. Comprendre de qui, de quoi on parle
	Afficher toutes les illustrations de l’album dans l’ordre chronologique.

L’enseignant lit un passage du conte (sans souci de l’ordre chronologique). Les enfants doivent trouver l’illustration qui correspond à l’extrait de texte lu en explicitant, en argumentant: « Pourquoi penses-tu que c’est cette image ? ».
	- développer l’écoute et la concentration

- prise d’indices textuels

- mettre en relation

- reformuler pour s’approprier l’histoire

	7. Le parcours du conte


	Reprise de la situation 4.
	Permet à l’enseignant de se rendre compte si les enfants (apprenants) progressent dans la compréhension du conte et la reformulation (dans leurs propres mots).

	8. Le temps: le conte dans sa durée
	En reprenant le parcours du conte et si cela est justifié, mesurer la durée de l’histoire en symbolisant les jours et les nuits par des soleils et des lunes.
	- prendre conscience du temps qui passe

- se familiariser avec la notion de durée

	9. Les types de personnages
	Qui est le héros ?

Quels sont les personnages très importants (personnages principaux)

Quels sont les personnages moins importants ? (personnages secondaires)

Qui sont les amis du héros ? son ou ses ennemis ?

Qui vient en aide ?

On peut établir « la carte d’identité » des personnages: physique et morale
	- découvrir des archétypes du conte

- développer la perception de l’autre

- évoquer des sentiments ou des ressentis plus subtils, qui prêtent à débat

	10. Situation initiale / situation finale
	L’enseignant affiche les cartes de lieux (dans l’ordre d’apparition dans le conte)

1 - les enfants doivent placer tous les personnages là où ils sont censés être au début du conte

2 - les enfants placent les cartes des personnages dans les lieux où ils sont censés être à la fin du conte  
	- structurer le conte dans l’espace et le temps 

- mettre en lumière le dénouement

- avoir une vue d’ensemble, visualiser le conte dans sa globalité

- travail sur l’implicite

	11. Rappel du récit
	Production d’écrit sous forme de dictée à l’adulte:

- soit rappeler le conte en respectant l’ordre chronologique

- idem, mais en gardant l’essentiel (argumenter)

L’enseignant prend en note.
	- travailler la chronologie

- synthétiser

	12. Evaluation finale                        
	Remise en ordre individuelle des illustrations du conte          
	- restituer le schéma narratif du conte


Mise en réseau avec d'autres contes

	Conte en randonnée avec des animaux
	La moufle, le bonnet rouge

	Quitter la ferme
	La maison sur la colline

	La maison qui abrite dans la forêt des créatures malfaisantes 
	Hansel et Gretel , Le Petit Poucet

	La lueur d’une maison dans la nuit dans une forêt 
	Hansel et Gretel , Le Petit Poucet

	Des brigands
	Ali Baba, conte des 1001 nuits


Musicalité

La fanfare 

Les cris des animaux

	DU COTE DES ILLUSTRATIONS


Articulation texte/image redondante

Au sujet ...

	des personnages 
	Tous visibles

	de leur description 
	Très typés, très réalistes

	du lieu 
	Réaliste 

	du mouvement 
	Au début, donné par l’accumulation des animaux sur l’image

Ensuite, p. 15, 19, 20, 21, donné par mouvements du ou des brigands

Un semblant de BD p. 17

	du décor 
	Très réaliste, très détaillé

	du cadrage 
	Classique 

	de l’écoulement du temps 
	Couleurs des illustrations pour la nuit

	des couleurs 
	Réalistes 

	des lignes 
	Pas anguleuses

	de l’échelle 
	Respectée 

	de la reprise ou non d’objets ou mouvements cités dans le texte 
	Oui 

Ce que racontent le chien, le chat et le coq est en noir et blanc

	de l’impression générale donnée par l’illustration 
	Réconfortante, telle qu’on s’y attendait

	du texte
	Symétrie

A - Sur chaque double page, alternance entre une illustration couleur pleine page à gauche et une illustration noire et blanc petite taille à droite – texte à droite

B - Pages du milieu (p. 12/13), deux illustrations couleur en haut de chaque page – texte en dessous

C - Sur chaque double page, alternance entre une illustration couleur pleine page à droite et une illustration noire et blanc petite taille à gauche – texte à gauche
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Stage lire et écrire au cycle 2 dans le cadre d’un rallye lecture du 11 octobre au 15 octobre 2010.

