	Domaine        FRANCAIS
	TITRE DE LA SEANCE :
Jeux poétiques
	Durée :         45 mn

	Séance N° 3
	
	Niveau :       CM

	Objectif général de la séance :
Savoir utiliser les mots de manière ludique


	Connaissances / Compétences
Repérer la poésie de la langue à partir de la manipulation des mots.

	Attitudes
-Prendre part à une discussion, à un travail de groupe
-Écouter autrui
- Faire preuve d'inventivité



	Temps
	Objectif spécifique
	Matériel / organisation
	Déroulement / consignes/ Rôle du maître
	Activités de l'élève
	Critère de réussite / différenciation

	15 mn
	Savoir écrire un tautogramme
	
	Consigne : dites-moi des mots qui commencent par la lettre t. (je les écris au tableau au fur et à mesure).
Consigne : Écrivez une phrase d'au moins 5 mots sur votre ardoise en utilisant que des mots écrits au tableau.
Lecture à l'oral de certaines phrases.
	Trouver des mots qui commencent par la même lettre et en faire une phrase.
	

	10 mn

	Faire une association d'idées à partir d'un mot
	
	Consigne : j'ai écrit ce mot au tableau ( ex : aile). Donnez-moi tous les mots auxquels ce mot vous fait penser. (Je les écrits au tableau).
Consigne : Faites une phrase en utilisant uniquement les mots du tableau (vous pouvez ajouter des déterminants).
Lecture à l'oral de certaines phrases.

	Faire des associations d'idées entre plusieurs mots.
	

	10mn
	
	
	Je trace un tableau de 2 colonnes au tableau.
Consigne : Dans la première colonne de ce tableau, nous allons écrire tous les mots que vous n'aimez pas et dans la deuxième colonne ceux que vous aimez. (L'enseignant commence).
Les élèves peuvent justifier le choix de leur mot ou pas.

	Dire des mots qu'on aime ou déteste.
	

	 10 mn

	Écrire un lipogramme
	
	Consigne : Sur votre cahier de brouillon, écrivez une phrase sans jamais utiliser la lettre c par exemple.
Lecture des phrases et validation si critère respecté.
	Écrire un lipogramme
	


