PUZZLE-DEMENAGEUR

à partir de tous les livres
But du jeu

Vider la caisse et reconstituer une image des différents livres le plus vite possible. Il faudra aussi trouver la 6ème image.

Matériel

Images découpées (puzzles de 5 pièces) en double (pour chaque équipe)

· Les fées : image p. 9

· Petit Poucet : image p. 9

· Barbe Bleue : image p. 13/14

· Rafara : image « Trimobé en colère »

· Chat Botté : image p. 26 (l’ogre se transforme en lion)

2 images de Perrault découpées en 3 pièces (une par équipe)

1 panneau par équipe avec le cadre titré des 5 livres + un cadre sans titre (intrus)

1 caisse

Des cordes pour délimiter le terrain

1 sifflet

Nombre de joueurs : 4 à 6 (2 équipes)

Règle du jeu

Les équipes se mettent de part et d’autre de l’espace délimité

La caisse avec les pièces des images est placée au centre des 2 équipes.

Au coup de sifflet, chaque élève de chaque équipe va prendre une pièce dans la caisse et la dépose sur le panneau dans le cadre correspondant au livre.

L’équipe qui finira de reconstituer les images des 5 livres l’image intruse (Portrait de Charles Perrault) la première sera la gagnante
