	Réponses que l’on peut apporter

	Cas 1 : Travailler sur le respect d’une consigne
1/ Proposer un jeu (de respect de consigne orale) aux élèves : « Vous vous mettez par 2 et vous marchez rapidement, sans courir, de la ligne rouge à la ligne verte. »
2/ Proposer un jeu de cartes : sur chaque carte se trouve écrit un verbe d’action (sauter ; taper dans ses mains…). Les  élèves à tour de rôle doivent choisir une carte et exécuter ce qu’il y a écrit dessus. Autre possibilité : le verbe n’est pas à lire sur une carte, mais est dit dans l’oreille de l’élève par l’enseignant.
3/ Sous forme de jeu de « cartes » : sur chaque grande « carte », mettre les mêmes informations (exple : une tâche jaune ; un rond ; un dessin…) mais donner des consignes différentes (entoure le dessin ; colorie le rond ; montre la tâche…)
Variante pour les plus grands : une seule même phrase sur toutes les cartes, consignes différentes sur des notions acquises par tous les élèves  (souligne le nom ; entoure le sujet…)

	Cas 2 : Travailler sur la compréhension d’une double consigne
 A
Activité de réception et d’écoute :
- Travailler l’écoute des consignes en instaurant dans la classe des moments de silence.
Exemple : jeu du téléphone
-  Travailler l’attention auditive.
Exemple : jeu de Jacques a dit
-Reformuler les consignes
-Faire reformuler 
-Expliquer ce qu’on attend de l’élève
· A travailler en groupe classe, demi-classe ou en ateliers.
B
Activité de manipulations :
Maîtrise de la langue : langage en situation et communication.
Comprendre les consignes simples et complexes
-  Mise en situation des problèmes  sur les quantités. Avec des jetons posés, l’enfant écoute les consignes et résout les problèmes. 
Cfr : C.D. Evaluation  et aide aux apprentissages plages EGSACA 01- EGCACA 1

- Comprendre et mémoriser de petites règles de  jeux.
- Mémoriser des comptines  

	Cas 3 : Différentes situations pour « a/à »
 Pour effectuer un exercice de d’entraînement à l’application de la règle à ou a, on peut utiliser un logiciel informatique (en ligne ;  à la place d’un simple exercice écrit sur fiche)
) : un texte à trous est proposé  avec un « menu déroulant » permettant de sélectionner «  à » ou  « a ». L’élève doit faire son choix qui est corrigé en direct par le logiciel.
Sous la base d’autres supports utilisés ( BO, palier 1 et 2 du socle commun et évaluations nationales du CE1 :
Exercice d’orthographe où l’élève explique l’utilisation du a en écrivant entre parenthèses (avait)
Ecrire sous la dictée des phrases contenant à et a.
Lui donner une production d’écrits à corriger en écrivant les a et à en gras pour pas le mettre en difficulté.
Ecrire un texte de quelques lignes et être capable de se corriger en s’appuyant sur les outils de classe (affichage, leçon)

	Cas 6 : Donner du sens à un énoncé de problème
1/ Proposer un énoncé de problème dans lequel il n’y aura pas de questions en vue d’en dégager le thème, le sens.

2/Relire le texte plusieurs fois si nécessaire.

3/Faire dessiner ce que l’élève pense avoir compris et enrichir sa compréhension par des questions.

4/Proposer un choix d’illustrations et faire sélectionner le plus pertinent.

5/A partir de légendes et dessins, faire attribuer à chaque dessin la légende qui lui correspond et justifier les choix. D’autres élèves expliqueront les erreurs.

6/Proposer une aide individuelle pour lui faire comparer sa première élaboration avec celle proposée par l’enseignante ou les élèves et lui faire prendre conscience de l’importance de respecter ce qui est écrit dans l’énoncé.

7/Faire utiliser dans un échange oral tous les indices disponibles pour aider les élèves à émettre des hypothèses.

8/Faire retrouver des informations à partir de questions de type ‘qui a fait ?’ etc et faire inter agir les élèves en groupe pour justifier et critiquer les réponses : Revenir au texte pour clore le débat.

9/L’usage de la manipulation permettra également à l’élève d’appréhender de façon plus concrète une situation.


	Différentes idées pour travailler le langage en maternelle
Travail avec les albums :
1. « Les boîtes à histoire » : travailler grâce à une boîte contenant des marottes/personnages de l'histoire, ainsi que des objets présents dans l'histoire.

· Anticiper, pour mieux entrer dans l'histoire.
Ateliers dirigés : Les enfants disposent du matériel et font des hypothèses sur les personnages, objets et actions de l'histoire.

 La maîtresse aborde également quelques mots de vocabulaire présents dans l'histoire.

· Observations de la couverture et hypothèses sur l'histoire. Confrontation possible avec les hypothèses faites lors de la première séance.

· Lecture : d'abord sans les images, puis avec les images. Confrontation.

La mise en voix par l'enseignant est très importante !

· Réinvestissement avec le matériel de la boîte à histoire. (permet de réinvestir le vocabulaire et certaines structures propres à l'écrit, d'assurer la compréhension, de travailler la mémoire).
On peut aussi envisager de faire mimer les personnages, ou de construire une maquette permettant de jouer l'histoire.

· Prolongement possible : Au fur et à mesure de l'année, on répertorie (affichage) les principaux personnages de l'histoire. Progressivement, on opère un classement des personnages selon leurs caractéristiques (animaux dévorants -méchants, personnages principaux, victimes, naïfs...)

Travail sur la catégorisation du vocabulaire + mémoire

2.   « Les images séquentielles »
· Anticipation : toutes les images de l'album (texte absent ou non exploité) sont affichées au tableau, de gauche à droite (lecture, codage). Elles sont cachées et dévoilées progressivement. Les enfants s'expriment sur ce qu'ils voient et font des hypothèses. Celles-ci font l'objet d'une première validation ou invalidation par rapport aux images suivantes.
· Lecture + confrontation avec les hypothèses
· Atelier Dirigé : remise en ordre des images + verbalisation

variables didactiques : nombre d'images ; avec ou sans aide

· Prolongement lecture-écriture : Dictée à l'adulte : les enfants doivent, avec ou sans l'aide des images, raconter l'histoire. L'enseignant écrit.

Il peut se limiter à des dessins, symboles, ou exiger des phrases complètes...

3. « Vocabulaire » : travailler sur la catégorisation
extrait de programmation et activités possibles.

Les premières séances :

· Acquérir du vocabulaire

Collectif ; oral

présentation et description collective des fruits

· Acquérir du vocabulaire

· Nommer des propriétés relatives à des objets : peau lisse, rugueuse, forme, ronde, ovale, vert, tige, feuille
Collectif ; oral

rappel : description collective des fruits

· Acquérir du vocabulaire : peau lisse, rugueuse, forme, ronde, ovale, vert, tige, feuille, grappe, grain
Collectif ; oral

rappel : description collective des fruits

les E devinent le fruit que la maîtresse est en train de toucher grâce à ses descriptions.
· Acquérir du vocabulaire

· Connaître quelques termes génériques fruit.

· Dans une série d’objets (réels), identifier et nommer ceux qui font partie de la classe du générique.

· Nommer des propriétés relatives à des objets - idem
Collectif ; oral

rappel : description collective des fruits

les E devinent le fruit que la maîtresse est en train de toucher grâce à ses descriptions.
· idem

Collectif ; oral

rappel :description collective des fruits

les E devinent le fruit que la maîtresse est en train de toucher en posant des questions sur ses caractéristiques
Jeux et activités possibles à partir de ce travail :
· mémory des fruits + Loto




Jeux intéressants en ateliers dirigés. Verbalisation (réinvestissement du vocabulaire).

· Regrouper des cartes représentant les fruits, ou au contraire chercher l'intrus.

Travail possible sur fiches.

· Variantes du « jeu des 7 familles », très intéressant car permet une situation de langage, d'échanges, en autonomie, dès lors que les règles sont assimilées.

Le jeu est assez difficile :

Penser à limiter le nombre de cartes à acquérir. (3 ou 4)

Prévoir des supports pour soulager la mémoire : les élèves peuvent avoir devant eux la série des cartes à acquérir. Remarque : dans cet exemple, les cartes à acquérir ne constituent pas forcément une « famille ».

Prévoir éventuellement un cache pour que les élèves puissent poser les cartes dont ils disposent.




