	Construire un véhicule

	
	Situation-Pb
	Objectifs
	Variables
	Réponses attendues
	Traces écrites envisagées

	PS
	Construire une voiture (Légo, Duplo) qui va le plus loin possible en la lançant.
	Découvrir en les expérimentant les propriétés liées au « roulage » : frottement, incidence de la masse du véhicule, …
	Proposer différents matériels, différentes surface de roulage.
	Manipulations, essais/erreurs.

Choisir une roue efficace par rapport à la surface utilisée.

Découvrir l’incidence de la masse sur les capacités de roulage du véhicule.
	Photos

	MS
	Construire une voiture (Légo, Duplo) qui va le plus loin possible en la lançant.

Elle devra transporter un personnage.
	Réinvestir les propriétés découvertes pour anticiper sur les améliorations à apporter au véhicule.

Mettre en relation la force de lancer et les possibilités du véhicule.
	Proposer différents types de roues.

Imposer un ou plusieurs personnages.


	Après un essai, faire des hypothèses sur les modifications à faire au véhicule.

Adapter son lancer au véhicule et à la surface pour aller le plus loin possible.

Mesurer
	Système de mesure : ruban, ficelle avec graduation.

Tableau de classement des performances.

	GS
	Construire une voiture (Légo, Duplo) qui va le plus loin possible en la lançant.

Elle devra transporter un personnage.
	Faire des hypothèses sur les améliorations et les modifications à apporter.

Elaborer une fiche de montage pour refaire le même véhicule.
	Proposer différents types de roues.

Imposer un ou plusieurs personnages.

Mettre des contraintes : nombre de pièces limitée, longueur maxi et/ou mini, …
	Faire des hypothèses sur les améliorations.

Anticiper les réactions du véhicule.


	Fiche de montage.



Travaux issus de l’animation « Défis scientifiques au cycle 1 »








