[bookmark: _GoBack]Compétence visée : 
· Comprendre qu’un personnage ou un objet peut être désigné de plusieurs manières dans un texte (niveau 1).
· Associer un personnage à son ou ses substituts dans une phrase (niveau 2).
· Associer un personnage à son ou ses substituts dans un morceau de phrase (niveau 3).

Jeu des substituts
Matériel :
· Planches type loto
· Cartes à piocher
Règle :
· 4 joueurs maximum
· 1 maître du jeu
Déroulement :
· Le maître du jeu distribue une planche à chaque joueur
· Le premier joueur tire une carte de la pioche.  Il la lit à voix haute. Après lecture, si le joueur possède le personnage dont on parle, il place cette carte sur le personnage de sa planche. Sinon, la carte est mise de côté (nouvelle pioche).
· A ce moment-là, les autres joueurs peuvent contester ce choix tout en se justifiant. Si le premier joueur s’est trompé la carte est mise de côté (nouvelle pioche).
· C’est au tour du deuxième joueur de jouer et ainsi de suite.
· Le joueur qui a rempli sa grille en premier crie « Substitut » et gagne la partie.
Remarque :
Le professeur devra valider les grilles et en cas d’erreur, il y aura remédiation. Le jeu est terminé quand l’enseignant a validé les grilles.


