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Janvier  est  le premier 

mois  de  l’aînée. 

Dans  la  noix, il  y  a  un 

cerveau. 

  

En  hiver, il  tombe  des 

faucons  de  neige. 

 Le  petit  de  la  

grenouille  est  le  pétard. 

. 
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 Quand  on  fait  du  ski, 

on  voit  des  chats  peints. 

Quand  il  fait  chaud, on  

mange  un  escabeau. 

  

 

Quand  on  rêvasse,  on  

est  dans  la  dune. 

Le  hérisson  se  roule  en  
poule. 
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Pour  faire  une  

omelette, on  casse  des 

bœufs. 

Sur  les  doigts, on a  des  

empreintes  végétales. 
 

  

Les  ours  blancs  vivent  

sur  la  banquette. 

Il  ouvre  la  mouche. 
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Quand  on  se  lave  les 

mains, le  savon  tousse. 
 

  

Un  iceberg,  c’est  un  

énorme  garçon. 
 

  

Sur  un  voilier, on  porte  

un  gilet  de  sauvage. 

Elles  se  baignent  avec  

un  maillot  de  pain. 
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Sur  la  plage, on trouve  

des  balais. 

 

Pour  manœuvrer  un  

bateau, il  faut  des  matelas. 
 

  

 

Elle  tresse  le  pis  de  la 

vache. 
 

Quand  on  est  malin, on 

invente  des  buses. 
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 La  poule  a  une  crêpe  

sur la tête. 

Il  pleut  beaucoup, il  y  a 

une  inverse. 

  

 Les  larves  des  grenouilles  

sont  des fêtards. 

Quand  on  a  soif, on  

aboie. 
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Les  bébés chèvres  

s’appellent  des  chevaux. 
 

Ce  fermier  sème  une  

céréale  nommée  l’or. 

  

 Les  pesticides  sont  des  

poissons  pour  la  santé. 

On  ramasse  le  foin  avec 

une  fourchette. 
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Ce  porcelet  a  la  queue 

en  tire-cochon. 

Le  garçon  épluche  des  

bruits. 
 

  

 

Il  compte  jusqu’à  croix. 
 

Dans  le  bois  poussent  

des  barbes. 
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On  apprend  à  skier  avec 

un  moteur  de  ski. 

 Si  on  a  des  congelés, on  

peut  partir  en  vacances. 

  

Les  bateaux  traversent 
des  os  géants  et  

arrivent  au  Pôle  Nord. 
 

Sur  les  pistes  de  ski, il 

faut  des  remonte-tantes. 
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araignée 

abricot 

ours 

année 

épisode 

amnésie 

cerf-volant 

cervidé 

sirop 

sermon 

styracosaure 

cerneau 

  

forêts 

flocons 

forages 

fourmis 

bidons 

boulons 

 pétomane 

perroquet 

pessimiste 

têtard 

tréteau 

costard 
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 chiens  gravés 

choux  raves 

calepins 

alevins 

sapins 

samares 

crapaud 

esquimau 

escargot 

ministre 

escogriffe 

arbre 

  

 

lune 

plume 

lumière 

dureté 

planète  Uranus 

moquette 

poutre 

louve 

boule 

moule 

loupe 

douche 
 

  



 

  

Dakar, Stage Lecture et compréhension au cycle 2 - adapté du jeu d’Anne-Claire sur orpheecole.com 

bleus 

meules 

œufs 

rubis 

casseroles 

cuisines 

plantigrades 

numériques 

végétatives 

disproportionnées 

digitales 

génitales 

  

marquise 

barque 

chantilly 

calotte  glacière 

valise 

banquise 

bouche 

bouse 

bouteille 

louche 

moustique 

bête 
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rouspète 

pousse 

souffle 

touche 

mousse 

mouche 

enfant 

glaçon 

carillon 

klaxon 

insecte 

phoque 

  

sauvetage 

saumon 

barbare 

civilisation 

fête 

sortie 

pin 

bain 

corpulence 

bazin 

traversée 

bas 
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palais 

galettes 

galets 

chalets 

gâteaux 

mallettes 

marteaux 

massicots 

paltoquets 

barreaux 

matelots 

chariots 

  

 

frotte 

laisse 

presse 

caresse 

abaisse 

tricote 

devinettes 

ruses 

rhumes 

bugnes 

bûches 

abus 
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crête 

bête 

baie 

craie 

abeille 

fée 

invitation 

aversion 

aspersion 

récréation 

averse 

machette 
 

  

motards 

têtus 

têtes 

festivals 

têtards 

attitudes 

habite 

boit 

bosse 

boite 

abrite 

appelle 
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chevaliers 

charmeurs 

armateurs 

chevreaux 

lapereaux 

chemisiers 
 

orge 

orage 

ouragan 

ogre 

hologrammes 

amande 

  

poids 

requins 

poiriers 

poisons 

prédateurs 

amis 

pelle 

fourche 

papaye 

fourmi 

pioche 

paille 
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tire  d’aile 

tirelire 

tirailleur 

tire-bouchon 

tiramisu 

galipette 
 

fruits 

épluchures 

peaux 

furets 

fils 

flèches 
 

  

 

hexagone 

trois 

épuisement 

doigt 

toi 

froid 

arbalètes 

aéroports 

amarres 

amis 

arbres 

oiseaux 
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matou 

montreur  d’ours 

monocycle 

moniteur 

monocle 

colonel 

glacières 

congés 

concombres 

contusions 

activités 

géniteurs 

  

ours  blancs 

osselets 

horizons 

bols  de  cendres 

océans 

cheminées 

monstres  déments 

mondes  plantes 

remonte-pentes 

haricots  blancs 

tournevis 

sous-marins 

  

 

 

 

 

 


