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LA SOURIS QUIRIT!”

- 3 dés 6 faces).
- 1 souris (? pieces) par joueur.

Matériel :

Regle du jeu :
Chacun a son tour, le joueur lance 3dés.
Pour avoir le droit de prendre le corps, il faut faire au moins un 6.

Si le joueur ne fait pas 6 : il passe les dés.

Au tour suivant, si le joueur a gagné le corps,il jette les 3 dés et doit avoir
-1 as = 1 oreille ou une patte.
-2 as = laqueve.

-2 X 3= lateéte.

Tant que le joueur fait au moins 1 as : il a le droit de relancer les dés.

But du jeu
Le gagnant a reconstitué la souris le premier !

A toi de jouer!
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