	                                                   Grille d’analyse du jeu : MATADOR                                                    PS  MS  GS

	But du jeu : Le gagnant est celui qui s’est débarrassé de toutes les pièces.
Distribution : un jeu de dominos. 2 à 3 joueurs
Règle classique : Chaque joueur prend au hasard 5 dominos placés au centre de la table, face cachée. Un domino de la pioche est posé au centre du jeu.  Chaque joueur en prend connaissance. Les dominos restants constituent la pioche. On joue dans le sens des aiguilles d'une montre. Chaque joueur doit poser un domino à côté du domino précédemment posé afin que la somme des  demi-faces accolées soit égale à 7. Si le joueur ne peut pas poser de domino,  il tire alors un domino de la pioche et passe son tour s’il ne peut faire la somme de 7. Les dominos  6-1, le 5-2, le 4-3 et le Blanc-Blanc (par convention) sont appelés matadors. Le joueur a le privilège de poser les matadors quand il désire, de préférence quand il se trouve dans une situation bloquée. Il annonce qu’il a posé un matador et doit le posé perpendiculairement (voir le schéma) . 
Le joueur qui s'est débarassé en premier de tous ses dominos remporte la partie.

	Connaissances mathématiques
 
	  Capacités mises en jeu

	Ce qu’il y a à faire pour jouer
	        Adaptation au niveau


	
Approche des quantités et des nombres : 
Approche cardinale du nombre
· Reconnaître des constellations de petites quantités 
· Connaître les décompositions additives de 7/ 5 / 4 
· Calculer des sommes
Approche ordinale


	
Être capable de 
· Reconnaître des constellations de petites quantités 
· Comprendre la règle du jeu et l’appariement des demi-faces des dominos. Se « déconditionner » d’une règle déjà apprise (règle des dominos classiques) pour intégrer la variante du matador
· Pouvoir mettre en oeuvre des décompositions additives
· Jouer chacun son tour





 


	Avant le jeu :
· En amont du jeu, travailler les décompositions  et affichage des matadors trouvés
· Travailler les décompositions de 7 ou 6  ou 4 en fonction du niveau de classe
· Utilisation de l’ouvrage J’apprends les maths :  l’album à calculer 1 et 2 de Rémi Brissiaud Retz.
· Utilisation de l’ouvrage J’apprends les maths en PS : l’album 1,2,3  Rémi Brissiaud
· Constituer des groupes (maximum 4)
· Expliquer les règles : les demi-faces adjacentes doivent être égales à 7
· Construire une fiche aide des décompositions
Pendant le jeu :
· Vérifier que les élèves n’appliquent pas la règle des dominos classiques mais celle du matador en passant par les groupements
· Afficher les dominos Matador
· Problème du 0 – 0 qui n’est pas égal à 7            (expliquer le rôle de ce domino « joker » ou possibilité de ne pas l’introduire dans le jeu) 
· Arbitrage par d’autres élèves
Après le jeu :
· Synthèse des décompositions de 7 (affichage)
· Prendre des photos de jeux pour analyser 
les erreurs, ou photos simulant des erreurs
· Mettre la fiche du jeu dans le cahier de vie




	
 GS 
· avec les demi-faces accolées formant un total de 7
· [bookmark: _GoBack]Les dés Matadors pour 7 3-4, 2-5,1-6-00
· 1 seul jeu de 28 dominos pour un groupe de 3 élèves
· ôter le double zéro.
 MS  
· avec les demi-faces accolées  formant un total de 5
· Les dés Matadors 4-1, 3-2, , 5-0
· Un jeu de dominos en ayant préalablement éliminé les dominos avec 6 pour un groupe de deux élèves
· ôter le double zéro
 PS  
· avec les demi-faces accolées  formant un total de 3 ou 4
· Les dés Matadors  pour 4: 3-1, 2-2, 4-0
· Un jeu de dominos en ayant préalablement éliminé les dominos avec 6 et 5 pour un groupe de deux élèves
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POSITIONNEMENT PERPENDICULAIRE DANS LE JEU DU MATADOR 
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